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SINAVLA iLGIiLi UYARILAR:

o Bu simav ¢oktan se¢meli 30 adet sorudan olusmaktadir, siire 90 dakikadir.
Her sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Dogru cevabinizi, cevap kagidinizdaki ilgili kutucugu tamamen karalayarak

isaretleyiniz. Soru kitap¢igindaki hi¢ bir isaretleme degerlendirmeye alinmayacaktir.
o Her soru esit degerde olup, dért yanhs cevap bir dogru cevabi gétiirecektir. Bos birakilan sorularin degerlendirmede olumlu ya
da olumsuz bir etkisi olmayacaktir.

Sorular zorluk sirasnda DEGILDIR. Dolayistyla yamtlamaya gegmeden 6nce biitiin sorular1 gozden gecirmeniz 6nerilir.

Sinavda herhangi bir yardimci materyal, elektronik hesap makinesi ya da karalama kagidi kullanilmasi yasaktir. Soru kitapgigindaki
bosluklart karalama i¢in kullanabilirsiniz.

Sinav siiresince gorevlilerle konusulmasi ve soru sorulmasi, 6grencilerin birbirlerinden kalem, silgi vb. seyler istemeleri yasaktir.

e Sinava giren adaym bir soruya itiraz etmek istemesi durumunda, sinav sorulari ve cevap anahtari TUBITAK’m internet sayfasinda
(https://bilimolimpiyatlari.tubitak.gov.tr) yayinlandiktan sonra 5 is giinii icerisinde, kanitlari ile birlikte, TUBITAK a bagvurmast
gerekir. Bu tarihten sonra yapilacak basvurular isleme konmayacaktir. Sadece siava giren adayin sorulara itiraz hakki vardir, tigiincii
kisilerin siav sorularina itirazi isleme alinmayacaktir.

e TUBITAK Bilim Olimpiyati—Birinci Asama Sinavi’nda sorulan sorularin iiiincii kisiler tarafindan kullanilmas1 sonucunda dogacak
olan hukuki sorunlardan TUBITAK ve Atatiirk Universitesi sorumlu tutulamaz. Atatiirk Universitesi, bu tip durumlarda sorular ile
ilgili goriis bildirmek zorunda degildir.

e Sinav sirasinda kopya geken, ¢gekmeye tesebbiis eden ve kopya verenlerin kimlikleri sinav tutanagina yazilacak ve bu kisilerin
smavlar gegersiz sayilacaktir. Gorevliler kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkisanlar uyarmak zorunda degildir, sorumluluk size aittir.
Sinav basladiktan sonraki ilk yarim saat i¢inde simav salonundan ayrilmak yasaktir.

Sinav siiresince sinava giris belgenizi ve gegerli bir kimlik belgesini masanizin iizerinde bulundurunuz.
e Smav salonundan ayrilmadan dnce cevap kagidinizi ve soru kitapgigini gorevlilere teslim etmeyi unutmayiniz.

Basarnilar dileriz.



A

[ soru1 |

Satirlart a,b,c,d,e harfleriyle, siitunlar1 ise 1,2,3,4,5 rakamlariyla adreslenmis olan 5 satir ve 5
situna boliinmiis tahta iizerinde oynanan bir oyunda oyuncunun piyonu tahtanin bir hiicresine
konulmakta ve ardindan zar atilarak piyon ilerletilmektedir. Atilan zarda gelen her degerin farkl
bir anlami vardir. Bunlar agagida verilmistir. Piyon tahtanin kenarindan ¢ikarsa karsi kenardan
tekrar girer. Ornegin e satirinda iken 2 kare asag1 gitmesi gereken bir piyon tahtanin dismna
cikmis oldugundan tahtanin iist kismindan ve ayni slitundan tekrar girer ve b satirina ilerler. Bir
oyuncu sirasiyla 3,2,6,5,2,3,4,1,4,5,3,1 zarlari atarak c4 karesinde ve yukar1 yonde oyunu
bitirmistir. Bu durumda bu oyuncu oyuna hangi karede ve hangi yonde baslamigtir?

1 2 3 4 > Zarlarn karsiliklar1:

3 1: 2 kare ilerle,

2: saat yoniinde 90 derece don,
b 3: 1 kare geri git

4: saatin tersi yoniinde 90 derece don,
. 5: bekle

t 6: 1 kare ilerle

d
e
A) d2, sag
B) dl1, yukar
C) b3, sol
D) c3, asag1
E) el, yukan



A

[ soruz |

Bir 6grenci a,b,c,d,e,f,1 harflerini kullanarak yazabilecegi tiim 3 harfli kelimelerin sayisin1 merak
etmektedir. Bu kelimeleri tiiretirken 6grencinin takip etmesi gereken kurallar sunlardir:

1. Her kelime en az 1, en fazla 2 sesli harf igermelidir.

2. Eger kelimede yalnizca 1 sesli harf varsa, bu harf ortadaki (2. siradaki) harf olmalidur.

3. Eger kelimede 2 sesli harf varsa, bu sesli harfler yan yana (komsu) olamaz.

4. Olusturulan kelimelerde ayni harf birden fazla kez kullanilabilir.

Bu kurallar dahilinde 6grencinin yazabilecegi kag farkli kelime vardir?

A) 48
B) 64
C) 36
D) 27
E) 84

[ SORU 3 ]

Bir agacin govdesinden 3 adet dal ¢ikmaktadir. Her bir daldan tekrar iicer adet dal ¢ikmaktadr.
Sonra bu dallardan da iicer adet dal ¢ikmaktadir. Her dal, kendisinin ¢iktig1 dalin kiitlesinin yaris1
kadar kiitleye sahiptir. Govdeden ¢ikan dallarin herbiri de gévdenin yarisi1 kadar kiitleye sahiptir.
Agacin govdesi 1 birim kiitleye sahip ise, agacin toplami1 kag birim kiitleye sahiptir?

A) 65/8
B) 4
Q)15
D) 57/8
E) 19/4



A

Sekildeki figiiriin dort es parcaya boliinmesi sonucunda
asagidaki hangi figiir elde edilebilir?

®) D) E)




A

[ SORU 5 ]

4 kardes esit yas araliklariyla dogmuslardir ve toplam yaglar1 68’dir. En biiyiik kardes en fazla
kac¢ yasinda olabilir? (tiim yaglar tam say1 kabul edilir)

A) 20
B) 23
C) 26
D) 32
E) 35



[Soru 6-7 icin aciklama]

Baslangicta n adet tam say1 bir kuyrukta soldan saga dizili olsun. Kuyrugun uzunlugu 1 olana
kadar asagidaki algoritma uygulaniyor.

1. Kuyrugun 6niindeki iki say1y1 sirayla x ve y olarak al ve kuyruktan ¢ikar.
2. Eger x <y ise, y — x sayisini kuyrugun sonuna ekle.
3. Aksi halde, x + y sayisin1 kuyrugun sonuna ekle.

Ornek olarak baslangi¢ kuyrugu {3, 1, 4} ise once 3 ve 1 alinir, bunlarn yerine 4 eklenir ve
kuyruk {4, 4} olur. Sonraki adimda geriye 8 kalir.

Asagidaki iki soruyu bu kurallara gore cevaplayiniz.

[ SORU 6 ]
A: {10,2,9,1,8,3,7,4, 6} oldugunda algoritma sonlandiginda kuyrukta kalan say1 ne olur?

A) 12
B) 14
C) 16
D) 18
E) 20

| soru7 |

A: {5,12,4,9, 2, 11, 3, 8} oldugunda algoritma sonlandiginda kuyrukta kalan say1 ne olur?

A)0
B)2
C) 4
D)6
E) 8



A

[ SORU 8 ]

Baslangicta sadece "A' harfinden olusan bir diziye her adimda asagidaki kurallar eszamanh
olarak uygulanmaktadir.

1. Dizideki her "A" harfini "AB" harf grubuna doniistiir.
2. Dizideki her "B" harfini "CA" harf grubuna doniistiir.
3. Dizideki her "C" harfini "B" harfine doniistiir.

Ornek olarak 1. adimin sonunda dizi "AB" olurken, 2. adimin sonunda dizi "ABCA" sekline
gelmektedir.

Bu algoritma kurallarina gore calistirildiginda, 5. adimin tamamlanmasiyla elde edilen yeni
dizilimde toplam kag tane "B" harfi bulunur?

A) 4
B) 6
C)9
D) 10
E) 23



A

[Soru 9-10 icin aciklama]

Bir ag sisteminde, gelen gorevleri diizenlemekle sorumlu bir Gorev Dagitict ve bu gorevleri
isleyen 5 adet sunucu (S1, S2, S3, S4, S5) bulunmaktadir. Baslangicta tiim sunucularin yiikii
0’dur.

Sisteme sirayla numaralandirilmis gorevler gelmektedir. Her gorev asagidaki kurallara gore
dagitilir:

e Eger gelen gorevin numarasi 3’lin kati ise, gorev yalnizca S3, S4, S5 sunucularindan
birine atanabilir.
Aksi halde § sunucunun tamami1 uygundur.
Gorev her zaman, uygun olan sunucular arasinda o anki yiikii en az olan sunucuya atanur.
Eger en az yiike sahip birden fazla uygun sunucu varsa, numarasi en kiiciik olan sunucu
secilir.
Atanan gorevin numarasi ¢ift ise se¢ilen sunucunun yiikii 2 artar.
Atanan gorevin numarasi tek ise secilen sunucunun yiikii 1 artar.

Asagidaki iki soruyu bu kurallara gore cevaplayiniz.

[ SORU 9 ]

Sisteme sirastyla numaralan 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 olan 7 gorev gelmektedir.

Tiim gorevler (1'den 7'ye kadar) kurallara uygun bigimde dagitildiktan sonra, sistemde en
yiiksek yiike sahip olan sunucu veya sunucular asagidakilerden hangisidir?

A) Yalnizca S1
B) Yalnizca S3
C) Yalnizca S4
D) S1 ve S3
E) S3 ve S5



A

[ SORU 10 ]

Sisteme sirasiyla numaralan 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 olan 9 gorev gelmektedir.

Tim gorevler (1'den 9'a kadar) kurallara uygun bicimde dagitildiktan sonra, sistemde en yiiksek
yiike sahip olan sunucu veya sunucular asagidakilerden hangisidir?

A) Yalnizca S3

B) S3 ve S4

C) S3, S4 ve S5

D) S1, S3 ve S5

E) S1, S2, S3, S4 ve S5



[ SORU 11 ]

Can, bir labirentin ¢ikisini bulmak amaciyla bir kural dizisi ile bir arama stratejisi izlemektedir.
Can'in hareket kurallar1 agsagida verilmistir:

Labirentte yalnizca yatay ve dikey hareket edilebilir; ¢apraz ilerlemek miimkiin degildir.
Can lizerine bastig1 her karenin zeminine "ziyaret edildi" isareti birakmaktadir.

Can, bulundugu kareden yeni bir adima gecerken ¢evresini daima su sabit dncelik
sirasina gore tarar: 1. SAG, 2. ASAGI, 3. SOL, 4. YUKARI.

Bu tarama sirasinda karsilastigi ilk "duvar olmayan" ve "daha once ziyaret edilmemis"
kareye adim atar. (Ornegin; sagindaki kare uygunsa, diger yonlere bakmaksizin dogrudan
saga ilerler).

Eger etrafindaki tiim komsu kareler duvarla kapliysa veya daha 6nceden ziyaret edilmisse
(¢cikmaz sokak durumu), Can geldigi yoldan bir adim geriye doner. Dondiigii bu karede,
yon taramasina kaldig1 (denemedigi) oncelik sirasindan devam eder.

Labirentin etrafinin tamamen duvar oldugu ve o kisimlara ilerlenemeyecegi kabul
edilmisgtir.

Can, bu algoritmik yaklagimi eksiksiz bir sekilde uygulayarak labirentin ¢ikisini bulmaya
caligmaktadir. Can labirentin sol iist kismindan bu strateji ile ¢ikist aramaktadir. Cikis ise sag alt
tarafta bulunmaktadir. Buna gore Can ¢ikisi ararken yukarida belirtilen karelerden hangilerini
ziyaret etmistir?

A) Yalniz A
B) AveB
C)AveC
D)Cve D
E)CveE



[ SORU 12 ]

Soru 11°de verilen aciklamalara gore baslangic ve bitis kareleri de sayildiginda toplam kag kare
ziyaret edilmigtir?

A)33
B) 46
C) 47
D) 54
E) 65

10



[ SORU 13 ]

11. Soru diisiintildiiglinde kurallar icerisinden sadece komsu karelere bakma Onceligimizin
sirasin1 en Oncelikliden en az oncelikliye gore yazacak olursak, asagidaki stratejilerden hangisi
¢cOziime en az kareyi ziyaret ederek ulagir?

A) SAG, YUKARI, SOL, ASAGI
B) SOL, YUKARI, SAG, ASAGI
C) YUKARI, SOL, ASAGI, SAG
D) ASAGI, SOL, YUKARI, SAG
E) ASAGI, SAG, YUKARI, SOL

11
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[ SORU 14 ]

Bir uzay istasyonundaki ariza sonucunda radyasyon sizintis1 olmustur ve istasyonun acilen
tahliye edilmesi gerekmektedir. Radyasyon sizintisi, personelin mahsur kaldigi "Sistem Odas1"
ile glivenli bolge olan "Cikis Odas1" arasindaki baglanti koridorunu kaplamistir. Sistem
odasindaki 6 personelin tahliye edilebilmesi i¢in uyulmasi gereken kurallar sunlardir:

Ellerinde radyasyon dalgalarini saptiran yalnizca bir adet taginabilir koruyucu kalkan
bulunmaktadir.

Kalkanin etki alan1 dar oldugu i¢in koridordan gegerken ayn1 anda en fazla 2 kisiyi
koruyabilmektedir.

Kalkan uzaktan firlatilamaz; giivenli bolgeye (Cikis Odasina) gecen personelden
birinin, geride kalanlar1 almak i¢in kalkani1 Sistem Odasina yiirliyerek geri getirmesi
sarttir.

Personelin koridoru ge¢me siireleri birbirinden farklidir. iki kisi birlikte gecerken mecburen daha
yavas olanin hizinda ilerlemek zorundadirlar. Personelin tek baslarina koridoru gegis siireleri su
sekildedir:

Pilot: 1 dakika

Sistem Miihendisi: 2 dakika

Bilim Insani: 5 dakika

Zirhli1 Giivenlik Gorevlisi: 8 dakika
Yasli Personel: 10 dakika

Yaral1 Personel: 15 dakika

Buna gore, kusursuz bir tahliye plan1 yapildiginda, tiim personelin ¢ikis odasina ulagsmasi en az
kac dakika stirer?

A) 33
B) 35
C) 37
D) 41
E) 44

12
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[ SORU 15 ]

Bir okulun Zeka Oyunlar1 Kuliibii 6gretmeni Ayse, Buse ve Cihat isimli li¢ 6grencisine odiillii bir
mantik bulmacasi hazirlar. Ogrencileri en arkada Ayse, orta sirada Buse ve on sirada Cihat
olacak sekilde oturtur. Ayse Oniindeki Buse ve Cihat’1 gorebilmektedir. Buse sadece Cihat’1
gorebilmektedir ve Cihat digerlerini gérememektedir. Ogretmen elinde 3 tane kirmizi ve 2 tane
beyaz olmak iizere toplam 5 tane yapiskan kagit oldugunu belirtir. Ogretmen rastgele 3 kagidi
her bir grencinin sirtina birer tane olacak sekilde yapistirir. Ogrenciler kendilerinin kagitlarin
gorememekte ve arkalarini dénememektedir. Ogretmen daha sonrasinda once Ayse’ye sonra
Buse’ye ve daha sonrasinda Cihat’a sirtlarindaki kagitlarin rengini sorar ve eger bir tahminleri
varsa bunu ispatlamalari istenir. Ogrenciler ¢cok zekidir ve sadece sirtlarindaki kagidin renginden
kesin olarak eminlerse tahminde bulunurlar. Sonra cevap veren dgrenciler onceki 6grencilerinde
cevaplarini ispatlarinda kullanabilirler.

Ogretmen sirastyla sordugunda Ayse “Kesin olarak bilmiyorum” diye cevaplar. Buse “Bende
kesin olarak bilmiyorum” diye cevaplar ve bu cevaplarin ardindan Cihat “Benim kagidimin rengi
kesin olarak kirmizidir” der. Buna gore 6grencilerin kagitlarinin renkleri asagidakilerden hangisi
veya hangileri olabilir?

Ayse Buse Cihat
L Kirmizi Beyaz Kirmizi
IL. Kirmizi Beyaz Beyaz
I1I. Beyaz Kirmizi Kirmizi
A) Yalniz I
B) Yalmiz II
C)lvell
D) Ivelll
E) II ve 111

13
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[Soru 16-30 icin Aciklama]

e Sorular1 C programlama dili ¢er¢evesinde cevaplayiniz.
e Derleyici olarak gcc kullanildigini varsayiniz.
e Gerekli tiim baglik (header) dosyalarinin verilen programa dahil edildigini varsayiniz.

[soruts )

int main() {
int 1i;
int toplam = 0;
for (1 = 1; 1 <= 5; i+=2) {
toplam += 1i;
}
printf ("%d\n", toplam);
return 0;

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi nedir?

A)3
B) 4
0)5
D)6
E)9

14



[ SORU 17 ]

volid arttir (in
if (a >= 1
else a = a

}

int main () {
int a
arttir
printf
return 0;

—~ —~ |
=
o~ B

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi nedir?

A) Kod hata vereceginden ekran ¢iktis1 olusmaz.
B) 10
O) 11
D) 12
E) 13

15



[ SORU 18 ]

int f(int n) {
if (n == 1) return 0;
return (n - 1) * £f(n - 1) + 1;

int main () {
printf ("sd\n", £(5));
return O;

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi nedir?

A)3

B) 10

C)41

D) 206

E) Kod hata vereceginden ekran ¢iktis1 olusmaz.

16



[ SORU 19 ]
int main () {
int arr[] = {10, 20, 30,
int *p = arr;
printf("sd ", *(p + 2));
printf ("sd", pl[1l]);

Yukaridaki programin ekran ¢iktis1 nedir?

A) 3020
B) 20 30
C) 1020
D) 30 40
E) Kod hata vereceginden ekran ¢iktis1 olusmaz.

17




[ SORU 20 ]

int *ptr = (int*)malloc (5 * sizeof (int));
satir1 ile ayrilan bellek alan1 hakkinda hangisi dogrudur?

A) Bellek alan1 otomatik olarak 0 ile doldurulur.

B) Ayrilan alan stack (y18in) bolgesindedir.

C) free(ptr) komutu kullanilmasa da program bitince bellek aninda bosalir.
D) Bu satir derleme hatasi verir; calloc kullanilmalidir.

E) Bellek yetersizse ptr degiskeni NULL degerini alir.

18



[ SORU 21 ]

int k = 2;
switch (k) {
case 1l: printf ("A")
case 2: printf ("B");
vc)

A

case 3: printf ("C"

default: printf ("D");

Yukaridaki programin ekran ¢iktis1 nedir?

A)B

B) BCD
C) BC
D) BD
E)D

[ SORU 22 ]

double *p; tanimu yapilmis bir sistemde, p adresi 1000 ise p + 1 isleminin sonucu hangi
adrestir? (double = 8§ byte varsayiniz)

A) 1000
B) 1001
C) 1004
D) 1008
E) 1016

19



[ SORU 23 ]

int main () {
int i, Jj;

for (1 = 1; 1 <= 3; 1i++) {
for (3 = 1; j <= 1i; J++) {
printf ("*");
}
}

return 0;

Yukaridaki program ekrana kag tane * basar?

A)2
B)3
C) 4
D)5
E)6

20



[ SORU 24 ]

int main (
int a
int *
int s
int 1i;

{
5] = {1,2,3,4,5};

for (1 = 0; i < 2; 1i++) {
sum += *(p + 1);

}

printf ("$d\n", sum);
return 0;

Yukaridaki kodun ¢iktisinin 15 olmasi i¢in ? yerine ne yazilmalidir?

A)5
B)6
Q)7
D)8
E) 10

[ SORU 25 ]

int main () {
int af[4] = {2, 4, 6, 8};
int *p = a;

printf ("%d\n", *(p + 2) + *(p + 3));
return O;

Asagidaki kodun ¢iktisinin 14 olmasi i¢in ? yerine asagidakilerden hangisi yazilmalidir?

A)0
B) 1
02
D)3
E) Bilinemez.

21



SORU 26 ]

int £1() {
printf ("A");
return O;

int £2() {
printf ("B");
return 1;

int £3() {
printf ("C");
return 2;

int main () {
int s = £1() && £2() || £3() && f£1()
printf (" %d\n", s);
return 0;

£2 ()

&& £3();

Yukaridaki program ekrana asagidakilerden hangisi yazar?

A)A O
B) ACA 0

C) ACBC 1
D) ACABC 1
E) ABAC 2

22




SORU 27 ]

A

void f1l (char c¢) {

f1(c-5);
}
printf ("%c",
return;

}
void f2 (char c¢) {

£f1(c+7);
}
else(
£f2 (c-3);
}
}

int main () {
£f2('rc");
return O;

// Alfabe Referansi:

if(c >= "£'"){

if(c <= 'k'"){

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Yukaridaki program ekrana agagidakilerden hangisi yazar?

A) plfa

B) afkp

O) rlif

D) chmr

E) Program hata verir.

23
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SORU 28 ]
void fonk(int *dizi, int *e, int x)
int 1 = *e;
dizi[i] = x;
(*e)++;
while (i > 0) {
int k = (1 - 1) / 2;
if (dizil[k] < dizi[i]) {
int g = dizilk];
dizilk] dizi[i];
dizi[i] = g;
i = k;
} else {
break;

int main () {
int dizi[107];
int a = 0;
fonk(dizi, &a, 50);
fonk(dizi, &a, 80);
fonk(dizi, &a, 30)
fonk (dizi, &a, 90)
fonk(dizi, &a, 70);
for(int j = 0; J < a; Jj++) {

printf("sd ", dizi[]j]);

}

return 0;

Yukaridaki program ekrana hangi ¢iktiy1 yazdirir?

A) 50 803090 70
B) 90 80 70 50 30
C) 30 50 70 80 90
D) 90 80 30 50 70
E) 90 70 80 30 50

24




SORU 29 ]

int main () {

int m[6][6] = {
{12, 24, 38, 45, 50,
{18, 29, 42, 50, o1,
{25, 33, 49, 58, 65,
{31, 40, 54, 62, 72,
{39, 47, 60, 69, 78,
{46, 55, 67, 75, 84,

} i

int v = 60;
int i = 0, 3 = 5;
int ¢ = 0;
while(i < 6 && J >= 0) {
Ct+;
if (m[i1[3] == v) {
break;
}
else if (m[i][3] > Wv)
==
}
else {
i++;
}
}
printf ("%d\n", c);
return 0;

68},
73},
80},
88},
93},
99}

Yukaridaki program ekrana hangi ¢iktiy1 yazdirir?

A)6
B) 8
Q) 12
D) 15
E) 36

25




SORU 30 ]
int main () {
int arr([(8] = {0, 1, 1, 0, 0, 1, 0, 1};
int arr2[8];
int j, 1i;
for(j = 0; 7 < 3; Jj++) {
for(i = 0; 1 < 8 = J; i++) |
int a = (1 == 0) 2?2 0 : arr[i
int b = (14 == 7) 2 0 arr[i +
arr2[i] = a "~ b;
}
for(i = 0; 1 < 8; 1i++) {
arr[i] = arr2[i];
}
}
int s = 0;
for(i = 0; i < 8; 1++) {
s += arr[i];
}
printf ("$d\n", s);

return 0;

Yukaridaki program ekrana asagidakilerden hangisini yazar?

A) 4
B)5
Q)6
D)7
E)8
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SINAV BITTI
Cevaplarimizi kontrol ediniz.
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SINAVLA iLGIiLi UYARILAR:

Bu sinav goktan segmeli 30 adet sorudan olusmaktadir, siire 90 dakikadir.
Her sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Dogru cevabinizi, cevap kagidinizdaki ilgili kutucugu tamamen karalayarak

isaretleyiniz. Soru kitap¢igindaki hi¢ bir isaretleme degerlendirmeye alinmayacaktir.
Her soru esit degerde olup, dort yanhs cevap bir dogru cevabi gotiirecektir. Bos birakilan sorularin degerlendirmede olumlu ya
da olumsuz bir etkisi olmayacaktir.

Sorular zorluk sirasnda DEGILDIR. Dolayistyla yamtlamaya gegmeden 6nce biitiin sorular1 gozden gecirmeniz 6nerilir.

Sinavda herhangi bir yardimci materyal, elektronik hesap makinesi ya da karalama kagidi kullanilmasi yasaktir. Soru kitapgigindaki
bosluklart karalama i¢in kullanabilirsiniz.

Sinav siiresince gorevlilerle konusulmasi ve soru sorulmasi, 6grencilerin birbirlerinden kalem, silgi vb. seyler istemeleri yasaktir.
Sinava giren adayn bir soruya itiraz etmek istemesi durumunda, sinav sorular1 ve cevap anahtar1 TUBITAK 1 internet sayfasinda
(https://bilimolimpiyatlari.tubitak.gov.tr) yayinlandiktan sonra 5 is giinii igerisinde, kanitlari ile birlikte, TUBITAK’a bagvurmasi
gerekir. Bu tarihten sonra yapilacak basvurular isleme konmayacaktir. Sadece siava giren adayin sorulara itiraz hakki vardir, tigiincii
kisilerin siav sorularina itirazi isleme alinmayacaktir.

TUBITAK Bilim Olimpiyati-Birinci Asama Sinavi’nda sorulan sorularin iigiincii kisiler tarafindan kullanilmas1 sonucunda dogacak
olan hukuki sorunlardan TUBITAK ve Atatiirk Universitesi sorumlu tutulamaz. Atatiirk Universitesi, bu tip durumlarda sorular ile
ilgili goriis bildirmek zorunda degildir.

Sinav sirasinda kopya ¢eken, cekmeye tesebbiis eden ve kopya verenlerin kimlikleri sinav tutanagina yazilacak ve bu kisilerin
smavlar gegersiz sayilacaktir. Gérevliler kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkisanlari uyarmak zorunda degildir, sorumluluk size aittir.
Sinav bagladiktan sonraki ilk yarim saat i¢inde smav salonundan ayrilmak yasaktir.

Sinav siiresince sinava giris belgenizi ve gegerli bir kimlik belgesini masanizin iizerinde bulundurunuz.

Sinav salonundan ayrilmadan 6nce cevap kagidinizi ve soru kitapgigini gérevlilere teslim etmeyi unutmayiniz.

Basarnilar dileriz.



[Soru 1-2 icin aciklama]

Baslangicta n adet tam say1 bir kuyrukta soldan saga dizili olsun. Kuyrugun uzunlugu 1 olana
kadar asagidaki algoritma uygulaniyor.

1. Kuyrugun 6niindeki iki say1y1 sirayla x ve y olarak al ve kuyruktan ¢ikar.
2. Eger x <y ise, y — x sayisini kuyrugun sonuna ekle.
3. Aksi halde, x + y sayisin1 kuyrugun sonuna ekle.

Ornek olarak baslangi¢ kuyrugu {3, 1, 4} ise dnce 3 ve 1 alinir, bunlarin yerine 4 eklenir ve
kuyruk {4, 4} olur. Sonraki adimda geriye 8 kalir.

Asagidaki iki soruyu bu kurallara gore cevaplayimiz.

| soru1 |
A: {10,2,9,1,8,3,7,4, 6} oldugunda algoritma sonlandiginda kuyrukta kalan say1 ne olur?

A) 12
B) 14
C) 16
D) 18
E) 20

| soruz |

A: {5,12,4,9, 2, 11, 3, 8} oldugunda algoritma sonlandiginda kuyrukta kalan say1 ne olur?

A)0
B)2
C) 4
D)6
E) 8



B

[ SORU 3 ]

Baslangicta sadece "A' harfinden olusan bir diziye her adimda asagidaki kurallar eszamanh
olarak uygulanmaktadir.

1. Dizideki her "A" harfini "AB" harf grubuna doniistiir.
2. Dizideki her "B" harfini "CA" harf grubuna dontistiir.
3. Dizideki her "C" harfini "B" harfine doniistiir.

Ornek olarak 1. adimin sonunda dizi "AB" olurken, 2. adimin sonunda dizi "ABCA" sekline
gelmektedir.

Bu algoritma kurallarina gore ¢alistirildiginda, 5. adimin tamamlanmastyla elde edilen yeni
dizilimde toplam kag tane "B" harfi bulunur?

A) 4
B) 6
C)9
D) 10
E) 23



[Soru 4-5 icin aciklama]

Bir ag sisteminde, gelen gorevleri diizenlemekle sorumlu bir Gérev Dagitici ve bu gorevleri
isleyen 5 adet sunucu (S1, S2, S3, S4, S5) bulunmaktadir. Baslangicta tiim sunucularin yiikii
0’dur.

Sisteme sirayla numaralandirilmis gorevler gelmektedir. Her gérev asagidaki kurallara gore
dagitilir:

e Eger gelen gorevin numarasi 3’iin kati ise, gorev yalnizca S3, S4, S5 sunucularindan
birine atanabilir.
Aksi halde § sunucunun tamami1 uygundur.
Gorev her zaman, uygun olan sunucular arasinda o anki yiikii en az olan sunucuya atanir.
Eger en az yiike sahip birden fazla uygun sunucu varsa, numarasi en kii¢iik olan sunucu
segilir.
Atanan gorevin numarasi ¢ift ise se¢ilen sunucunun yiikii 2 artar.
Atanan gorevin numarasi tek ise secilen sunucunun yiikii 1 artar.

Asagidaki iki soruyu bu kurallara gore cevaplayiniz.

| sorua |

Sisteme sirastyla numaralan 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 olan 7 gorev gelmektedir.

Tiim gorevler (1'den 7'ye kadar) kurallara uygun bigimde dagitildiktan sonra, sistemde en
yiiksek yiike sahip olan sunucu veya sunucular asagidakilerden hangisidir?

A) Yalnizca S1
B) Yalnizca S3
C) Yalnizca S4
D) S1 ve S3
E) S3 ve S5



B

[ SORU 5 ]

Sisteme sirasiyla numaralan 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 olan 9 gorev gelmektedir.

Tiim gorevler (1'den 9'a kadar) kurallara uygun bi¢imde dagitildiktan sonra, sistemde en yiiksek
yiike sahip olan sunucu veya sunucular asagidakilerden hangisidir?

A) Yalnizca S3

B) S3 ve S4

C) S3, S4 ve S5

D) S1, S3 ve S5

E) S1, S2, S3, S4 ve S5



B

[ SORU 6 ]

Bir uzay istasyonundaki ariza sonucunda radyasyon sizintis1 olmustur ve istasyonun acilen
tahliye edilmesi gerekmektedir. Radyasyon sizintisi, personelin mahsur kaldigi "Sistem Odas1"
ile glivenli bolge olan "Cikis Odas1" arasindaki baglanti koridorunu kaplamistir. Sistem
odasindaki 6 personelin tahliye edilebilmesi i¢in uyulmasi gereken kurallar sunlardir:

Ellerinde radyasyon dalgalarini saptiran yalnizca bir adet taginabilir koruyucu kalkan
bulunmaktadir.

Kalkanin etki alan1 dar oldugu i¢in koridordan gegerken ayn1 anda en fazla 2 kisiyi
koruyabilmektedir.

Kalkan uzaktan firlatilamaz; giivenli bolgeye (Cikis Odasina) gecen personelden
birinin, geride kalanlar1 almak i¢in kalkan1 Sistem Odasina yiirliyerek geri getirmesi
sarttir.

Personelin koridoru ge¢me siireleri birbirinden farklidir. iki kisi birlikte gecerken mecburen daha
yavas olanin hizinda ilerlemek zorundadirlar. Personelin tek baslarina koridoru gegis siireleri su
sekildedir:

Pilot: 1 dakika

Sistem Miihendisi: 2 dakika

Bilim Insani: 5 dakika

Zirhl1 Guivenlik Gorevlisi: 8 dakika
Yasli Personel: 10 dakika

Yarali1 Personel: 15 dakika

Buna gore, kusursuz bir tahliye plani yapildiginda, tiim personelin ¢ikis odasina ulagsmasi en az
kac dakika stirer?

A) 33
B) 35
C) 37
D) 41
E) 44



B

[ soru7 |

Satirlart a,b,c,d,e harfleriyle, siitunlar1 ise 1,2,3,4,5 rakamlariyla adreslenmis olan 5 satir ve 5
situna boliinmiis tahta iizerinde oynanan bir oyunda oyuncunun piyonu tahtanin bir hiicresine
konulmakta ve ardindan zar atilarak piyon ilerletilmektedir. Atilan zarda gelen her degerin farkl
bir anlami1 vardir. Bunlar agagida verilmistir. Piyon tahtanin kenarindan ¢ikarsa karsi kenardan
tekrar girer. Ornegin e satirinda iken 2 kare asag1 gitmesi gereken bir piyon tahtanin disma
cikmis oldugundan tahtanin iist kismindan ve ayni siitundan tekrar girer ve b satirina ilerler. Bir
oyuncu sirasiyla 3,2,6,5,2,3,4,1,4,5,3,1 zarlarim1 atarak c4 karesinde ve yukar1 yonde oyunu
bitirmistir. Bu durumda bu oyuncu oyuna hangi karede ve hangi yonde baslamigtir?

1 2 3 4 > Zarlarn karsiliklar1:

3 1: 2 kare ilerle,

2: saat yoniinde 90 derece don,
b 3: 1 kare geri git

4: saatin tersi yoniinde 90 derece don,
. 5: bekle

t 6: 1 kare ilerle

d
e
A) d2, sag
B) dl, yukar
C) b3, sol
D) c3, asag1
E) el, yukan



B

[ SORU 8 ]

Bir 6grenci a,b,c,d,e.f,i harflerini kullanarak yazabilecegi tiim 3 harfli kelimelerin sayisin1 merak
etmektedir. Bu kelimeleri tiiretirken 6grencinin takip etmesi gereken kurallar sunlardir:

1. Her kelime en az 1, en fazla 2 sesli harf igermelidir.

2. Eger kelimede yalnizca 1 sesli harf varsa, bu harf ortadaki (2. siradaki) harf olmalidir.

3. Eger kelimede 2 sesli harf varsa, bu sesli harfler yan yana (komsu) olamaz.

4. Olusturulan kelimelerde ayni harf birden fazla kez kullanilabilir.

Bu kurallar dahilinde 6grencinin yazabilecegi kag farkli kelime vardir?

A) 48
B) 64
C) 36
D) 27
E) 84

[ SORU 9 ]

Bir agacin govdesinden 3 adet dal ¢ikmaktadir. Her bir daldan tekrar ticer adet dal ¢ikmaktadir.
Sonra bu dallardan da iicer adet dal ¢ikmaktadir. Her dal, kendisinin ¢iktig1 dalin kiitlesinin yaris1
kadar kiitleye sahiptir. Govdeden ¢ikan dallarin herbiri de gévdenin yarisi1 kadar kiitleye sahiptir.
Agacin govdesi 1 birim kiitleye sahip ise, agacin toplami1 kag birim kiitleye sahiptir?

A) 65/8
B) 4
Q)15
D) 57/8
E) 19/4



[ SORU 10 ]

Can, bir labirentin ¢ikisini bulmak amaciyla bir kural dizisi ile bir arama stratejisi izlemektedir.
Can'in hareket kurallar1 asagida verilmistir:

Labirentte yalnizca yatay ve dikey hareket edilebilir; ¢apraz ilerlemek miimkiin degildir.
Can lizerine bastig1 her karenin zeminine "ziyaret edildi" isareti birakmaktadir.

Can, bulundugu kareden yeni bir adima gegerken ¢evresini daima su sabit oncelik
sirasina gore tarar: 1. SAG, 2. ASAGI, 3. SOL, 4. YUKARI.

Bu tarama sirasinda karsilastigi ilk "duvar olmayan" ve "daha once ziyaret edilmemis"
kareye adim atar. (Ornegin; sagindaki kare uygunsa, diger yonlere bakmaksizin dogrudan
saga ilerler).

Eger etrafindaki tiim komsu kareler duvarla kapliysa veya daha 6nceden ziyaret edilmisse
(¢cikmaz sokak durumu), Can geldigi yoldan bir adim geriye doner. Dondiigii bu karede,
yon taramasina kaldig1 (denemedigi) oncelik sirasindan devam eder.

Labirentin etrafinin tamamen duvar oldugu ve o kisimlara ilerlenemeyecegi kabul
edilmisgtir.

Can, bu algoritmik yaklagimi eksiksiz bir sekilde uygulayarak labirentin ¢ikisini bulmaya
caligmaktadir. Can labirentin sol iist kismindan bu strateji ile ¢ikis1 aramaktadir. Cikis ise sag alt
tarafta bulunmaktadir. Buna gore Can ¢ikisi ararken yukarida belirtilen karelerden hangilerini
ziyaret etmistir?

A) Yalniz A
B)AveB
C)AveC
D)Cve D
E)CveE



[ SORU 11 ]

Soru 10°’da verilen agiklamalara gore baslangi¢ ve bitis kareleri de sayildiginda toplam kag kare
ziyaret edilmigtir?

A) 33
B) 46
C) 47
D) 54
E) 65



[ SORU 12 ]

10. Soru distniildiigiinde kurallar igerisinden sadece komsu karelere bakma oOnceligimizin
sirasin1 en Oncelikliden en az Oncelikliye gore yazacak olursak, asagidaki stratejilerden hangisi
¢Oziime en az kareyi ziyaret ederek ulasir?

A) SAG, YUKARI, SOL, ASAGI
B) SOL, YUKARI, SAG, ASAGI
C) YUKARI, SOL, ASAGI, SAG
D) ASAGI, SOL, YUKARI, SAG
E) ASAGI, SAG, YUKARI, SOL

10



B

[ SORU 13 ]

Bir okulun Zeka Oyunlar1 Kuliibii 6gretmeni Ayse, Buse ve Cihat isimli ii¢ 6grencisine 0diillii bir
mantik bulmacasi hazirlar. Ogrencileri en arkada Ayse, orta sirada Buse ve 6n sirada Cihat
olacak sekilde oturtur. Ayse Oniindeki Buse ve Cihat’1 gorebilmektedir. Buse sadece Cihat’1
gorebilmektedir ve Cihat digerlerini gorememektedir. Ogretmen elinde 3 tane kirmizi ve 2 tane
beyaz olmak iizere toplam 5 tane yapiskan kagit oldugunu belirtir. Ogretmen rastgele 3 kagidi
her bir égrencinin sirtina birer tane olacak sekilde yapistirir. Ogrenciler kendilerinin kagitlarini
gorememekte ve arkalarini dénememektedir. Ogretmen daha sonrasinda &nce Ayse’ye sonra
Buse’ye ve daha sonrasinda Cihat’a sirtlarindaki kagitlarin rengini sorar ve eger bir tahminleri
varsa bunu ispatlamalari istenir. Ogrenciler ¢ok zekidir ve sadece sirtlarindaki kagidin renginden
kesin olarak eminlerse tahminde bulunurlar. Sonra cevap veren dgrenciler dnceki 6grencilerinde
cevaplarini ispatlarinda kullanabilirler.

Ogretmen sirastyla sordugunda Ayse “Kesin olarak bilmiyorum” diye cevaplar. Buse “Bende
kesin olarak bilmiyorum” diye cevaplar ve bu cevaplarin ardindan Cihat “Benim kagidimin rengi
kesin olarak kirmizidir” der. Buna gore 6grencilerin kagitlarinin renkleri agagidakilerden hangisi
veya hangileri olabilir?

Ayse Buse Cihat
L Kirmizi Beyaz Kirmizi
IL. Kirmizi Beyaz Beyaz
I1I. Beyaz Kirmizi Kirmizi
A) Yalniz I
B) Yalmiz II
C)lvell
D) Ivelll
E) II ve III

11
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Sekildeki figiiriin dort es parcaya boliinmesi sonucunda
asagidaki hangi figiir elde edilebilir?

®) D) E)

12
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[ SORU 15 ]

4 kardes esit yas araliklariyla dogmuslardir ve toplam yaglar1 68’dir. En biiyiik kardes en fazla
kac¢ yasinda olabilir? (tiim yaglar tam say1 kabul edilir)

A) 20
B) 23
C) 26
D) 32
E)35

13



[Soru 16-30 icin Aciklama]

e Sorular1 C programlama dili ¢ergevesinde cevaplayiniz.
e Derleyici olarak gecc kullanildigini varsayiniz.
e Gerekli tiim baslik (header) dosyalarinin verilen programa dahil edildigini varsayiniz.

[soruts )

int main() {
int 1i;
int toplam = 0;
for (1 = 1; 1 <= 5; i+=2) {
toplam += 1i;
}
printf ("%d\n", toplam);
return 0;

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi nedir?

A)3
B) 4
05
D)6
E)9

14



[ SORU 17 ]

int *ptr = (int*)malloc (5 * sizeof (int));
satir1 ile ayrilan bellek alan1 hakkinda hangisi dogrudur?

A) Bellek alan1 otomatik olarak 0 ile doldurulur.

B) Ayrilan alan stack (y1gin) bolgesindedir.

C) free(ptr) komutu kullanilmasa da program bitince bellek aninda bosalir.
D) Bu satir derleme hatasi verir; calloc kullanilmalidir.

E) Bellek yetersizse ptr degiskeni NULL degerini alir.

15



SORU 18 ]
void fonk(int *dizi, int *e, int x)
int 1 = *e;
dizi[i] = x;
(*e)++;
while (i > 0) {
int k = (1 - 1) / 2;
if (dizil[k] < dizi[i]) {
int g = dizilk];
dizilk] dizi[i];
dizi[i] = g;
i = k;
} else {
break;

int main () {
int dizi[107];
int a = 0;
fonk(dizi, &a, 50);
fonk(dizi, &a, 80);
fonk(dizi, &a, 30)
fonk (dizi, &a, 90)
fonk(dizi, &a, 70);
for(int j = 0; J < a; Jj++) {

printf("sd ", dizi[]j]);

}

return 0;

Yukaridaki program ekrana hangi ¢iktiy1 yazdirir?

A) 50 80 3090 70
B) 90 80 70 50 30
C) 30 50 70 80 90
D) 90 80 30 50 70
E) 90 70 80 30 50

16




int k = 2;
switch (k) {
case 1l: printf ("A")
case 2: printf ("B");
vc)

A

case 3: printf ("C"

default: printf ("D");

Yukaridaki programin ekran ¢iktis1 nedir?

A)B

B) BCD
C) BC
D) BD
E)D

[ SORU 20 ]

double *p; tanmimu yapilmis bir sistemde, p adresi 1000 ise p + 1 isleminin sonucu hangi
adrestir? (double = 8§ byte varsayiniz)

A) 1000
B) 1001
C) 1004
D) 1008
E) 1016

17



[ SORU 21 ]

int main () {
int i, Jj;

for (1 = 1; 1 <= 3; 1i++) {
for (3 = 1; j <= 1i; J++) {
printf ("*");
}
}

return 0;

Yukaridaki program ekrana kag tane * basar?

A)2
B)3
C) 4
D)5
E)6

18



[ SORU 22 ]

int main (
int a
int *
int s
int 1i;

{
5] = {1,2,3,4,5};

for (1 = 0; i < 2; 1i++) {
sum += *(p + 1);

}

printf ("$d\n", sum);
return 0;

Yukaridaki kodun ¢iktisinin 15 olmasi i¢in ? yerine ne yazilmalidir?

INE
B)6
Q)7
D)8
E) 10

[ SORU 23 ]

int main () {
int af[4] = {2, 4, 6, 8};
int *p = a;

printf ("%d\n", *(p + 2) + *(p + 3));
return O;

Asagidaki kodun ¢iktisinin 14 olmasi i¢in ? yerine asagidakilerden hangisi yazilmalidir?

A)0
B) 1
02
D)3
E) Bilinemez.

19



SORU 24 ]

int £1() {
printf ("A");
return O;

int £2() {
printf ("B");
return 1;

int £3() {
printf ("C");
return 2;

int main () {
int s = £1() && £2() || £3() && f£1()
printf (" %d\n", s);
return 0;

2 ()

&& £3();

Yukaridaki program ekrana asagidakilerden hangisi yazar?

A)A O
B) ACA 0

C) ACBC 1
D) ACABC 1
E) ABAC 2

20




SORU 25 ]

void f1l (char c¢) {

f1(c-5);
}
printf ("%c",
return;

}
void f2 (char c¢) {

£f1(c+7);
}
else(
£f2 (c-3);
}
}

int main () {
£f2('rc");
return O;

// Alfabe Referansi:

if(c >= "£'"){

if(c <= 'k'"){

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Yukaridaki program ekrana asagidakilerden hangisi yazar?

A) plfa

B) atkp

O) rlif

D) chmr

E) Program hata verir.

21




SORU 26 ]

int main () {

int m[6][6] = {
{12, 24, 38, 45, 50,
{18, 29, 42, 50, o1,
{25, 33, 49, 58, 65,
{31, 40, 54, 62, 72,
{39, 47, 60, 69, 78,
{46, 55, 67, 75, 84,

}i

int v = 60;
int i = 0, 3 = 5;
int ¢ = 0;
while(i < 6 && J >= 0) {
C++;
if (m[i1[3] == v) {
break;
}
else 1if (m[i][3j] > Wv)
j=—=7;
}
else {
i++;
}
}
printf ("%d\n", c);
return 0;

68},
73},
80},
88},
93},
99}

Yukaridaki program ekrana hangi ¢iktiy1 yazdirir?

A) 6
B) 8
Q) 12
D) 15
E) 36

22




[ SORU 27 ]

volid arttir (in
if (a >= 1
else a = a

}

int main () {

int a = 10;
arttir(a);
printf ("$d\n", a);

return 0;

Yukaridaki programin ekran ¢iktis1 nedir?

A) Kod hata vereceginden ekran ¢iktis1 olusmaz.
B) 10
C) 11
D) 12
E) 13

23



[ SORU 28 ]

int f(int n) {
if (n == 1) return 0;
return (n - 1) * £f(n - 1) + 1;

int main () {
printf ("sd\n", £(5));
return O;

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi nedir?

A)3

B) 10

C)41

D) 206

E) Kod hata vereceginden ekran ¢iktist olusmaz.

24



[ SORU 29 ]
int main () {
int arr[] = {10, 20, 30,
int *p = arr;
printf("sd ", *(p + 2));
printf ("sd", pl[1l]);

Yukaridaki programin ekran ¢iktis1 nedir?

A) 3020
B) 20 30
C) 1020
D) 30 40
E) Kod hata vereceginden ekran ¢iktis1 olusmaz.
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SORU 30 ]
int main () {
int arr([(8] = {0, 1, 1, 0, 0, 1, 0, 1};
int arr2[8];
int j, 1i;
for(j = 0; 7 < 3; Jj++) {
for(i = 0; 1 < 8 = 3; i++) |
int a = (1 == 0) 2?2 0 : arr[i
int b = (14 == 7) 2 0 arr[i +
arr2[i] = a "~ b;
}
for(i = 0; 1 < 8; 1i++) {
arr[i] = arr2[i];
}
}
int s = 0;
for(i = 0; i < 8; 1++) {
s += arr[i];
}
printf ("$d\n", s);

return 0;

Yukaridaki program ekrana agagidakilerden hangisini yazar?

A) 4
B)5
C) 6
D)7
E)8
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SINAV BITTI
Cevaplarimizi kontrol ediniz.






Ortaokul Bilgisayar (B)

Ortaokul Bilgisayar (A)
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