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Bu smav ¢oktan segmeli 30 adet sorudan olugmaktadir, siire 90 dakikadur.

Her sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Dogru cevabinizi, cevap kagidinizdaki ilgili kutucugu tamamen karalayarak isaretleyiniz. Soru kitapgigindaki
hi¢ bir isaretleme degerlendirmeye alinmayacaktir.

Her soru esit degerde olup, dort yanhs cevap bir dogru cevabi gotiirecektir. Bos birakilan sorularin degerlendirmede olumlu ya da olumsuz bir etkisi
olmayacaktir.

Sorular zorluk sirasinda DEGILDIR. Dolayisiyla yanitlamaya gegmeden 6nce biitiin sorular1 gozden gegirmeniz onerilir.

Sinavda herhangi bir yardimer materyal, elektronik hesap makinesi ya da karalama kagid1 kullanilmasi yasaktir. Soru kitapgigindaki bosluklar: karalama i¢in
kullanabilirsiniz.

Sinav siiresince gorevlilerle konusulmasi ve soru sorulmasi, 6grencilerin birbirlerinden kalem, silgi vb. seyler istemeleri yasaktir.

Sorularda bir yanlisin olmasi disiik bir olasiliktir. Boyle bir seyin olmasi durumunda sinav akademik kurulu gerekeni yapacaktir. Bu durumda size diisen, en
dogru olduguna karar verdiginiz segenegi isaretlemenizdir. Ancak, sinava giren aday eger bir sorunun yanlis oldugundan emin ise itiraz i¢in, siav sorulari ve
cevap anahtarit TUBITAK n internet sayfasinda (http://www.tubitak.gov.tr) yaymlandiktan sonra 7 isgiinii igerisinde, kanitlar1 ile birlikte, TUBITAK a
basvurmasi gerekir. Bu tarihten sonra yapilacak bagvurular isleme konmayacaktir. Sadece sinava giren adayin sorulara itiraz hakki vardir, tciincii kigilerin

sinav sorularina itirazi isleme alinmayacaktir.

Ulusal Bilim Olimpiyati —Birinci Asama Sinavi’nda sorulan sorularin tgiincii Kisiler tarafindan kullanilmasi sonucunda dogacak olan hukuki sorunlardan
TUBITAK ve Istanbul Universitesi sorumlu tutulamaz. Istanbul Universitesi, bu tip durumlarda sorular ile ilgili goriis bildirmek zorunda degildir.

Sinav sirasinda kopya ¢eken, cekmeye tesebbiis eden ve kopya verenlerin kimlikleri sinav tutanagina yazilacak ve bu kisilerin sinavlar1 gecersiz sayilacaktir.
Gorevliler kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkiganlar1 uyarmak zorunda degildir, sorumluluk size aittir.

Sinav bagladiktan sonraki ilk yarim saat i¢inde sinav salonundan ayrilmak yasaktir.

Sinav siiresince sinava giris belgenizi ve resimli bir kimlik belgesini masanizin iizerinde bulundurunuz.

Sinav salonundan ayrilmadan once cevap kagidinizi ve soru kitapgigini gorevlilere teslim etmeyi unutmayiniz.

C Programlamasi igeren sorularda yanit yalnizca goziiken program pargasindan g¢ikarilabilmektedir. Tiim gerekli baglik dosyalarinin (header files) derleme

sirasinda dogru olarak katilmis oldugunu kabul ediniz.
Basarilar Dileriz
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[1-2 sorulari icin aciklama]

Okul kitapliginda bir diizenleme yapmak isteyen dgretmen mevcut kitaplari analizini yapmaya karar
veriyor. Ogretmen kategorilendirmeyi romanlar, tarih kitaplari, tarihi romanlar (bir tarihi roman1 hem
tarih kitab1 hem de roman olarak sayilmaktadir), ve diger kitaplar olarak yapmay1 planlamaktadir.

Kitaplikta toplam 30 kitap bulundugunu anlayan 6gretmen, bunlardan 12 tanesinin tarih kitabi, 4
tanesinin tarihi roman, 8 tanesinin de diger kategorilere ait kitap oldugunu tespit etti.

SORU 1

Kitapliktan {ist iiste secilen iki kitabin da tarihi olmayan roman olma ihtimali nedir?

A) 1/870

B) 30/870
C) 29/870
D) 90/870
E) 132/870

SORU 2

Kitapliga diger kitaplar kategorisinde minimum kag kitap daha eklenirse kitapliktan rastgele se¢ilen
bir kitabin diger kitaplar kategorisinde olma ihtimali 0,4 degerinin iistiine ¢ikar?

A) 5
B) 6
Q)7
D) 8
E) 9

[3-4 sorulari icin aciklama]

Oyun gelistirme sektoriindeki gelismeler sonucu yeni bir bilgisayar oyunu olusturulmasma karar
veriliyor. Oyun gelistiriciler, oyunu daha ilgi ¢ekici hale getirmek icin kademelerin sirayla gegilmesi
yerine yeni bir sistem gelistirmeye karar veriyorlar. Oyunu oynayan kisiye yeni bir kademeyi
oynayabilmek i¢in dncesinde hangi kademeleri tamamlamasi gerektigine dair bilgilendirme yapiliyor.
Okun sol tarafindaki kademeleri oynayabilmek i¢in sag tarafindaki kademelerin hepsini ge¢cmek
gerekmektedir. Bu bilgi agagidaki gibidir:

1. 2->1,3
2. 453

3. 552

4, 6—>2,4,5
5. 7—>6,4
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SORU 3

Verilen bu bilgiler 15181nda oyundaki tiim kademeleri tamamlamak i¢in takip edilebilecek kademe
listelerinden hangisi kurallara uygundur?

A) 1-3-2-6-5-4-7
B) 2-1-3-5-4-7-6
C) 3-1-4-7-2-6-5
D) 3-4-1-2-5-6-7
E) 1-3-4-2-6-7-5

SORU 4

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Kademe 2’den 6nce 1 veya 3’ten birisi gegilmelidir

B) Kademe 1 ilk 6nce oynanmak zorundadir

C) Kademe 6’dan 6nce kademelerin yarisindan fazlasi ge¢ilmek zorundadir
D) Biitiin kademeleri tamamlayabilmek i¢in tek bir siralama bulunmaktadir
E) Kademe 5 ilk basta oynanabilir

[5-7 sorulari icin aciklamal

0,1,2,3 ve 4 rakamlarindan olugan kodlar tiretmeniz gerekiyor ve kodlarin agagidaki kurallara uymasi
gerekiyor. (Kodda yer alan rakamlari soldan saga dogru artan sekilde numaralandiriyoruz. Yani,

ornegin, 12304 seklindeki bir kod i¢in, birinci rakam 1, besinci rakam ise 4’tiir.)

e Uretilen kodlarda her rakam tam olarak bir kere gegmelidir.
e Kodun ikinci rakam birinci rakaminin iki kat1 olmalidir.

e Uciincii rakam besinci rakamdan kiigiiktiir.

SORU §

Gegerli bir kodun son rakami 1 ise, asagidakilerden hangisi kesin olarak dogrudur?

A) Ilk rakam 2°dir.

B) Ikinci rakam 0’dir.

C) Ugiincii rakam 3’tiir.
D) Dérdiincti rakam 4°tiir.
E) Dordiincti rakam 0°dir.
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SORU 6

Asagidakilerden hangisi bir kodun tiglincii ve dordiincii rakamlar1 olamaz?

A) 0,1
B) 0.3
C) 1.0
D) 3.0
E) 3.4

SORU 7

Herhangi bir kod i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) 0 ve 1 rakamlar1 arasinda tam olarak bir rakam bulunur.
B) 1 ve 2 rakamlar1 arasinda tam olarak bir rakam bulunur.
C) 1 ve 3 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.
D) 2 ve 4 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.
E) 2 ve 3 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.

[8-9 sorulari icin aciklamal

Asagida verilen sekilde tanimli bir g (x, y)fonksiyonumuz olsun. (x,y € N,N ={0,1,2,3,4,...})
g(x,y) ={0egery = 0ise, g(x,x%y) aksi takdirde.

Asagidaki iki soruyu buna gore cevaplayimiz. (%, “boliimiinden kalan™ operatoriinii gostermektedir.)

SORU 8

x = 120 ve y = 35 i¢in gfonksiyonunun degeri kactir?

A) 35
B) 120
Qs
D) 10
E) 7

SORU 9

x =7'3,y =7 i¢in g fonksiyonunun degeri kagtir?

A) 77
B) 7

C) 7123
D) 7106
E) 7140
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SORU 10

Bir yarismada 6grencilere {i¢ farkli kategoriden madalyalar veriliyor. Biyoloji’de 20, Fizik’te 17 ve
Bilgisayar’da ise 12 madalya veriliyor. Madalya alan toplam 6grenci sayisinin 45 oldugu biliniyorsa,
iki madalya alan 6grenci sayist en fazla kag olabilir?

A) 3
B) 4
Qs
D) 6
E) 7

[11-12 sorulari icin aciklamal

Pozitif bir tam saymin “basamak ¢arpim adim sayis1” su sekilde belirlenir: Tek basamakli bir sayiya
ulasana kadar saymin basamaklari birbiri ile ¢arpilarak yeni bir say1 elde edilir, yeni say1 {izerinde ayn1
islem tekrar edilir. Tek basamakli bir sayiya ulasana kadar bu islemi kag¢ kez tekrar ettigimiz bastaki
saymnin “basamak carpim adim sayisi”dir. Ornek olarak, 1235’in basamak ¢arpim adim sayis1 2’dir.
Birinci adim sonunda say1 1 X 2 X 3 X 5 = 30 olur, ikinci adimda 3 X 0 = 0 ile tek basamaga ulagmis
oluruz.

SORU 11

679 sayisinin basamak ¢arpim adim sayis1 kactir?

A) 2
B) 3
C) 4
D) 5
E) 6

SORU 12

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Asal bir sayinin basamak ¢arpim adim sayisi1 kendisinden hemen sonra gelen sayidan her
zaman blyuktir

B) Dort basamakl bir sayinin basamak ¢arpim adim sayisi her zaman ti¢ basamakl bir
sayminkinden biuiytktiir

C) Basamak ¢arpim adim sayis1 2 olan en kii¢iik say1 25'tir

D) 39’un basamak ¢arpim adim sayis1 4’tiir

E) Yukaridaki ifadelerin hig¢birisi dogru degildir
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SORU 13

Bir torbada 24 tane kiip ve 16 tane kiire bulunmaktadir. Kiiplerden 6 tanesi kirmiz1 18 tanesi mavidir.
Kiirelerin de 12 tanesi kirmizi, 4 tanesi mavidir. Torbadan rastgele se¢ilen kirmizi bir nesnenin kiip
olma ihtimali nedir?

A) 1/2
B) 1/3
C) 1/6
D) 1/9
E) 1/12

SORU 14

Ahmet ve Mehmet 400 metre uzunlugundaki dairesel bir parkurda ayni1 anda ayn1 yerden sabit hizlarla
kosuya baslamiglardir. Ahmet bir kilometreyi 5 dakika 30 saniyede kosarken, Mehmet de 6 dakika 30
saniyede bir kilometreyi tamamlamaktadir. Basladiklar1 tura 1. tur dersek, Mehmet’in kaginci turu
icerisinde Ahmet Mehmet’e ilk kez tur bindirir?

A) 2
B) 3
C) 4
D) 5
E) 6

[15-16 sorulari icin aciklamal

/. pozitif tamsayilar kiimesinden pozitif tamsayilar kiimesine asagidaki sekilde tanimlanmis bir
fonksiyon olsun.

1, n =1ise
Zf(z)—l, nciftise
2

n
2f(T)+1' n > 1 ve tek ise

fn) =

SORU 15

f(26) kagtir?

A) 15
B) 17
C) 19
D) 21
E) 23
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SORU 16

f(16384) kagtir ?

A) 1
B) 375
C) 941
D) 1347
E) 3951

SORU 17

A torbasinda 4 adet kirmiz1 ve 2 adet mavi, B torbasinda ise 3 adet kirmiz1 ve 5 adet mavi top var. iki
torbadan rastgele birer tane top ¢ekildiginde ¢ekilen toplarin ayni renkte olma olasiligi kactir?

A) 1/4
B) 9/24
C) 11/24
D) 13/24
E) 3/4

[18-20 sorulari icin aciklamal

100 adet 6grenci mezuniyet resmi i¢in, her 6grencinin sirast 1 ile 100 arasinda bir tamsay1 olmak
tizere, siraya dizilmistir. Cekilecek fotografin giizel olabilmesi i¢in belli diizenlemelerin yapilmasi
gerekmektedir. Ogrenciler bu diizenlemeler i¢in gereken bilgileri kolaylik saglamast i¢in ezberlemistir.
Her 6grenci, 2’nin her dogal say1 kuvveti a icin, kendisinden baslayan ve a uzunlugundaki araliktaki
en uzun dgrencinin boyunu ve o araliktaki toplam boy uzunlugunu ezberlemistir.

Ornek: 40. siradaki dgrenci [40, 40], [40, 41], [40, 43], [40, 47], [40, 55], [40, 71] araliklarindaki en
uzun 6grencinin boyunu ve bu araliklardaki toplam boy uzunluklarini ezberlemistir.

SORU 18

[37, 73] araligindaki en uzun boylu 6grencinin boyunu 6grenmek i¢in en az kag farkli 6grenciye
danisilmasi gerekir?

A) 1
B) 2
C)3
D) 4
E) 5
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SORU 19

[26, 79] araligindaki 6grencilerin toplam boy uzunlugunu 6grenmek i¢in en az kag farkli 6grenciye
danisilmasi gerekir?

A) 1
B) 2
C)3
D) 4
E) 5

SORU 20

Kag farkli 6grenci araligi uzunlugu icin en fazla 2 6grenciye danigsarak o araliktaki 6grencilerin
boylar1 toplamini bulabiliriz?

A) 12
B) 16
C) 20
D) 24
E) 28
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[21-30 sorulari icin aciklamal

e Sorular C programlama dili ¢er¢evesinde cevaplayiniz.
e Derleyici olarak gee kullanildigini varsayniz.

e Gerekli tiim bagslik (header) dosyalarinin verilen programa dahil edildigini varsayiniz.

SORU 21

int kontrol;
for (kontrol = 1; kontrol <= 5; kontrol++)
{

switch (kontrol)

{

14

case 1: printf("%s","1");
case 2: printf("ss","2");
case 3: printf("%$s","3"); break;
default: printf("%s","d"

~ ~

14

Yukaridaki programin ¢iktisi ne olur?

A) 123d123d123d123d123d
B) 123dd

C) 123233dd

D) 123d

E) 1233dd

SORU 22

int main () {
int x;
do {
printf ("x: ");
scanf ("%d", &x) ;
} while (x<3 || x%2==0);
printf ("Dogru deger girildi.\n");

Asagidaki girdilerden hangisi i¢in programdaki scanfigeren satir tam olarak 5 kez ¢alisir? Not:
Girdinin sonunda okunmamis olarak kalan sayilar olabilir.

A)-30176371211
B) 6423118916

C) 14209241213
D) 192435121110
E) 8206-253141211
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SORU 23

Asagidaki C dili if ifadelerinden hangisi Tiirkce olarak “x sayisi eger [3,10) araliginda degil ise™
durumunu dogru olarak gerceklestirir?

A) if (! (x>=3 && x<10))
B) if ((x<=3 && x>10))
C) if ((x>=3 || x>10))
D) if (! (x<3 && x>=10))
E) if (! (x>=3 || x<10))
SORU 24

Asagidaki program pargasi ¢alistiginda ¢ikti olarak ne tiretir?

int a[3][3] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};
int 1i,73,t;
t = 0;
for (i=0 ; 1 < 3; 1i++)
for (3=0 ; J<i; Jj++)
t+=alil[J];
printf ("%d\n", t) ;

A) 12
B) 15
C) 19
D) 45
E) Derleme hatasi verir

SORU 25

Asagidaki fonksiyonun amaci ne olabilir?

int £ (int n){
int x
while

X

n

)
0
n> {

= 10;

14

oo ~—

0
n
1

|\+f-\ Il
|

(@)

}
if (x%2 == 0) return 1;
else return 0;

A) Verilen bir say1y1 ¢arpanlarina ayirmak

B) Verilen bir sayinin tige boliintip bolinmedigini bulmak

C) Verilen bir saymin ¢ift olup olmadigimi bulmak

D) Verilen bir sayinin siirekli 10°a boliinmesi ile ka¢ adimda 0’a ulasilabilecegini bulmak
E) Verilen bir sayinin basamaklari toplaminin ¢ift say1 olup olmadigini bulmak
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SORU 26

Asagidaki programin bir saymin asal olup olmadigini dogru olarak belirleyebilmesi i¢in bosluk
birakilan yere agagidakilerden hangisi gelmelidir? Not: Eger say1 asal ise fonksiyonun 1, degil ise 0
donmesini istiyoruz.

int asal(int n) {
int i,m;
if (n<2) return 0;
m = (int)sqgrt(n);
for (1=2;i<=m;i++)

return 1;

A) if (n/i==0) return 0;

B) if (n-(i*i))==0) return 0;
C) if (n%i==0) return 0;

D) if (n%i!=0) return 0;
E) if (n==0) return 0;

[27-28 sorulari icin kullanilacak kod parecasi]

27 ve 28 sorular i¢in agagidaki kod pargasini goz oniine aliniz.

0: int sayac, toplam = 0;

1: for (sayac = 1; sayac <= 15; sayac++)
2: A

3: if (sayac%5 == 3)

4: toplam += sayac;
5.

6 else 1f (sayac’%h == 2)
7 toplam += savyac/2;
8

9: else 1f (sayac’%b == 1)
10: sayac++;

11:

12: }

13: printf ("%d", toplam);

SORU 27

Programin ¢iktis1 asagidakilerden hangisidir?

A) 11
B) 22
C) 24
D) 32
E) 34

12
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SORU 28

PR

Eger “toplam™ degeri degistiginde mevcut sayag¢ ve toplam degerlerini ekrana yazdirmak istiyorsak;
printf ("%$d\t%d\n", sayac, toplam) ;
ifadesini hangi satirlar arasina yerlestirebiliriz?

A) 2 ile 3 arasina
B) 3 ile 4 arasina
C) 5. satira

D) 8. satira

E) 11. satira

SORU 29

Asagidaki kod pargasina girdi olarak kag¢ girilmesi durumunda ekranda goreceginiz en biiyiik say1
210 olur?

int j =0, i =0, n;
scanf ("%d", &n);
while (J < n){
printf ("%d\n", 3j);
J+=10;
for (i=j; i < j+10; i++)
printf ("$d\n", 1i);
printf ("$d\n", i+3);

A) 50
B) 70
C) 80
D) 100
E) 120
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SORU 30

Asagidaki kod parcasinin ¢iktist nedir?

int x = 2, y = 10;
if (1 && x<0)
printf ("%d", x);

if (0 || x>=1)
printf ("%d", --x) ;
else

printf ("&d", x++);
if (++x+y < 11)

printf ("%d",v);
else

printf ("&d", x*y++) ;

A) 010
B) 120
C) 2220
D) 110
E) 220

14
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Bu smav ¢oktan segmeli 30 adet sorudan olugmaktadir, siire 90 dakikadur.

Her sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Dogru cevabinizi, cevap kagidinizdaki ilgili kutucugu tamamen karalayarak isaretleyiniz. Soru kitapgigindaki
hi¢ bir isaretleme degerlendirmeye alinmayacaktir.

Her soru esit degerde olup, dort yanhs cevap bir dogru cevabi gotiirecektir. Bos birakilan sorularin degerlendirmede olumlu ya da olumsuz bir etkisi
olmayacaktir.

Sorular zorluk sirasinda DEGILDIR. Dolayisiyla yanitlamaya gegmeden 6nce biitiin sorular1 gozden gegirmeniz onerilir.

Sinavda herhangi bir yardimer materyal, elektronik hesap makinesi ya da karalama kagidi kullanilmasi yasaktir. Soru kitap¢igindaki bosluklar: karalama i¢in
kullanabilirsiniz.

Sinav siiresince gorevlilerle konusulmasi ve soru sorulmasi, 6grencilerin birbirlerinden kalem, silgi vb. seyler istemeleri yasaktir.

Sorularda bir yanlisin olmasi disiik bir olasiliktir. Boyle bir seyin olmasi durumunda sinav akademik kurulu gerekeni yapacaktir. Bu durumda size diisen, en
dogru olduguna karar verdiginiz segenegi isaretlemenizdir. Ancak, sinava giren aday eger bir sorunun yanlis oldugundan emin ise itiraz i¢in, siav sorulari ve
cevap anahtari TUBITAK n internet sayfasinda (http://www.tubitak.gov.tr) yaymlandiktan sonra 7 isgiinii igerisinde, kanitlar1 ile birlikte, TUBITAK a
basvurmasi gerekir. Bu tarihten sonra yapilacak bagvurular isleme konmayacaktir. Sadece sinava giren adayin sorulara itiraz hakki vardir, tciincii kigilerin

sinav sorularina itirazi isleme alinmayacaktir.

Ulusal Bilim Olimpiyati —Birinci Asama Sinavi’nda sorulan sorularin tgiincii Kisiler tarafindan kullanilmasi sonucunda dogacak olan hukuki sorunlardan
TUBITAK ve Istanbul Universitesi sorumlu tutulamaz. Istanbul Universitesi, bu tip durumlarda sorular ile ilgili goriis bildirmek zorunda degildir.

Sinav sirasinda kopya ¢eken, cekmeye tesebbiis eden ve kopya verenlerin kimlikleri sinav tutanagina yazilacak ve bu kisilerin sinavlar1 gecersiz sayilacaktir.
Gorevliler kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkiganlar1 uyarmak zorunda degildir, sorumluluk size aittir.

Sinav bagladiktan sonraki ilk yarim saat i¢inde sinav salonundan ayrilmak yasaktir.

Sinav siiresince sinava giris belgenizi ve resimli bir kimlik belgesini masanizin iizerinde bulundurunuz.

Sinav salonundan ayrilmadan once cevap kagidinizi ve soru kitapgigini gorevlilere teslim etmeyi unutmayiniz.

C Programlamasi igeren sorularda yanit yalnizca goziiken program pargasindan g¢ikarilabilmektedir. Tiim gerekli baglik dosyalarinin (header files) derleme

sirasinda dogru olarak katilmis oldugunu kabul ediniz.
Basarilar Dileriz
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[1-2 sorulari icin aciklama]

Asagida verilen sekilde tanimli bir g(x, y)fonksiyonumuz olsun. (x,y € N,N ={0,1,2,3,4,...})
g(x,y) ={0egery = 0ise, g(x,x%y) aksi takdirde.

Asagidaki iki soruyu buna gore cevaplayimniz. (%, “boliimiinden kalan™ operatoriinii gostermektedir.)

SORU 1

x = 120 ve y = 35 i¢in gfonksiyonunun degeri kactir?

A) 35
B) 120
Qs
D) 10
E) 7

SORU 2

x =7'3,y =7 i¢in g fonksiyonunun degeri kagtir?

A) 717
B) 7

C) 7123
D) 7106
E) 7140

[3-4 sorulari icin aciklama]

/. pozitif tamsayilar kiimesinden pozitif tamsayilar kiimesine asagidaki sekilde tanimlanmis bir
fonksiyon olsun.

, n=1ise

1
Zf(g)—l, nciftise

n
Zf(T)+1, n > 1 ve tek ise

fn) =

SORU 3

f(26) kagtir?

A) 15
B) 17
C) 19
D) 21
E) 23
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SORU 4

f(16384) kagtir ?

A) 1

B) 375

C) 941

D) 1347
E) 3951

SORU §

Bir yarismada 6grencilere {i¢ farkli kategoriden madalyalar veriliyor. Biyoloji’de 20, Fizik’te 17 ve
Bilgisayar’da ise 12 madalya veriliyor. Madalya alan toplam 6grenci sayisinin 45 oldugu biliniyorsa,
iki madalya alan 6grenci sayist en fazla kag olabilir?

A) 3
B) 4
Qs
D) 6
E) 7

[6-7 sorulari icin aciklama]

Pozitif bir tam saymin “basamak ¢arpim adim sayis1” su sekilde belirlenir: Tek basamakli bir sayiya
ulasana kadar saymin basamaklari birbiri ile ¢arpilarak yeni bir say1 elde edilir, yeni say1 {izerinde ayn1
islem tekrar edilir. Tek basamakli bir sayiya ulasana kadar bu islemi kag¢ kez tekrar ettigimiz bastaki
saymnin “basamak carpim adim sayisi”dir. Ornek olarak, 1235’in basamak ¢arpim adim sayis1 2’dir.
Birinci adim sonunda say1 1 X 2 X 3 X 5 = 30 olur, ikinci adimda 3 X 0 = 0 ile tek basamaga ulagmis
oluruz.

SORU 6

679 sayisinin basamak ¢arpim adim sayis1 kactir?

A) 2
B) 3
C) 4
D) 5
E) 6
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SORU 7

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Asal bir sayinin basamak ¢arpim adim sayisi1 kendisinden hemen sonra gelen sayidan her
zaman blyuktir

B) Dort basamakl bir sayinin basamak ¢arpim adim sayisi her zaman ti¢ basamakl bir
sayminkinden biuiytktiir

C) Basamak ¢arpim adim sayis1 2 olan en kii¢iik say1 25'tir

D) 39’un basamak ¢arpim adim sayis1 4’tiir

E) Yukaridaki ifadelerin hic¢birisi dogru degildir

[8-9 sorulari icin aciklama]

Okul kitapliginda bir diizenleme yapmak isteyen dgretmen mevcut kitaplarin analizini yapmaya karar
veriyor. Ogretmen kategorilendirmeyi romanlar, tarih kitaplari, tarihi romanlar (bir tarihi roman1 hem
tarih kitab1 hem de roman olarak sayilmaktadir), ve diger kitaplar olarak yapmay1 planlamaktadir.

Kitaplikta toplam 30 kitap bulundugunu anlayan 6gretmen, bunlardan 12 tanesinin tarih kitabi, 4
tanesinin tarihi roman, 8 tanesinin de diger kategorilere ait kitap oldugunu tespit etti.

SORU 8

Kitapliktan st {iste se¢ilen iki kitabin da tarihi olmayan roman olma ihtimali nedir?

A) 1/870

B) 30/870
C) 29/870
D) 90/870
E) 132/870

SORU 9

Kitapliga diger kitaplar kategorisinde minimum kag kitap daha eklenirse kitapliktan rastgele se¢ilen
bir kitabin diger kitaplar kategorisinde olma ihtimali 0,4 degerinin iistiine ¢ikar?

A) 5
B) 6
Q)7
D) 8
E) 9
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[10-12 sorulari icin aciklamal

0,1,2,3 ve 4 rakamlarindan olugan kodlar tiretmeniz gerekiyor ve kodlarin agagidaki kurallara uymasi
gerekiyor. (Kodda yer alan rakamlar1 soldan saga dogru artan sekilde numaralandiriyoruz. Yani,

ornegin, 12304 seklindeki bir kod i¢in, birinci rakam 1, besinci rakam ise 4’tiir.)

e Uretilen kodlarda her rakam tam olarak bir kere gegmelidir.
e Kodun ikinci rakami birinci rakaminin iki kati olmalidir.

e Uciincii rakam besinci rakamdan kiigiiktiir.

SORU 10

Gegerli bir kodun son rakami 1 ise, asagidakilerden hangisi kesin olarak dogrudur?

A) Ilk rakam 2°dir.

B) Ikinci rakam 0’dir.

C) Ugiincii rakam 3’tiir.
D) Doérdiincti rakam 4°tiir.
E) Dordiincti rakam 0°dir.

SORU 11

Asagidakilerden hangisi bir kodun tiglincii ve dordiincii rakamlar1 olamaz?

A) 0,1
B) 0.3
C) 1.0
D) 3.0
E) 3.4

SORU 12

Herhangi bir kod i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) 0 ve 1 rakamlar1 arasinda tam olarak bir rakam bulunur.
B) 1 ve 2 rakamlar1 arasinda tam olarak bir rakam bulunur.
C) 1 ve 3 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.
D) 2 ve 4 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.
E) 2 ve 3 rakamlar1 arasinda en fazla iki rakam bulunur.
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SORU 13

Ahmet ve Mehmet 400 metre uzunlugundaki dairesel bir parkurda ayni anda ayn1 yerden sabit hizlarla
kosuya baslamiglardir. Ahmet bir kilometreyi 5 dakika 30 saniyede kosarken, Mehmet de 6 dakika 30
saniyede bir kilometreyi tamamlamaktadir. Basladiklar1 tura 1. tur dersek, Mehmet’in kaginci turu
icerisinde Ahmet Mehmet’e ilk kez tur bindirir?

A) 2
B) 3
C) 4
D) 5
E) 6

SORU 14

Bir torbada 24 tane kiip ve 16 tane kiire bulunmaktadir. Kiiplerden 6 tanesi kirmiz1 18 tanesi mavidir.
Kiirelerin de 12 tanesi kirmizi, 4 tanesi mavidir. Torbadan rastgele se¢ilen kirmizi bir nesnenin kiip
olma ihtimali nedir?

A) 1/2
B) 1/3
C) 1/6
D) 1/9
E) 1/12
[15-16 sorulari icin aciklama]

Oyun gelistirme sektoriindeki gelismeler sonucu yeni bir bilgisayar oyunu olusturulmasma karar
veriliyor. Oyun gelistiriciler, oyunu daha ilgi ¢ekici hale getirmek icin kademelerin sirayla gegilmesi
yerine yeni bir sistem gelistirmeye karar veriyorlar. Oyunu oynayan kisiye yeni bir kademeyi
oynayabilmek i¢in dncesinde hangi kademeleri tamamlamasi gerektigine dair bilgilendirme yapiliyor.
Okun sol tarafindaki kademeleri oynayabilmek i¢in sag tarafindaki kademelerin hepsini ge¢cmek
gerekmektedir. Bu bilgi agagidaki gibidir:

2—>1.,3
453
552
6—>2,4,5
7—>6,4

AP e

SORU 15

Verilen bu bilgiler 15181nda oyundaki tiim kademeleri tamamlamak i¢in takip edilebilecek kademe
listelerinden hangisi kurallara uygundur?

A) 1-3-2-6-5-4-7
B) 2-1-3-5-4-7-6
C) 3-1-4-7-2-6-5
D) 3-4-1-2-5-6-7
E) 1-3-4-2-6-7-5
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SORU 16

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Kademe 2°den 6nce 1 veya 3’ten birisi gegilmelidir

B) Kademe 1 ilk 6nce oynanmak zorundadir

C) Kademe 6’dan 6nce kademelerin yarisindan fazlasi ge¢ilmek zorundadir
D) Biitiin kademeleri tamamlayabilmek i¢in tek bir siralama bulunmaktadir
E) Kademe 5 ilk basta oynanabilir

[17-19 sorulari icin aciklamal

100 adet 6grenci mezuniyet resmi i¢in, her 6grencinin sirast 1 ile 100 arasinda bir tamsay1 olmak
tizere, siraya dizilmistir. Cekilecek fotografin giizel olabilmesi i¢in belli diizenlemelerin yapilmasi
gerekmektedir. Ogrenciler bu diizenlemeler i¢in gereken bilgileri kolaylik saglamast icin ezberlemistir.
Her 6grenci, 2’nin her dogal say1 kuvveti a icin, kendisinden baslayan ve a uzunlugundaki araliktaki
en uzun dgrencinin boyunu ve o araliktaki toplam boy uzunlugunu ezberlemistir.

Ornek: 40. siradaki dgrenci [40, 40], [40, 41], [40, 43], [40, 47], [40, 55], [40, 71] araliklarindaki en
uzun 6grencinin boyunu ve bu araliklardaki toplam boy uzunluklarini ezberlemistir.

SORU 17

[37, 73] araligindaki en uzun boylu 6grencinin boyunu 6grenmek i¢in en az kag farkli 6grenciye
danisilmasi gerekir?

A) 1
B) 2
C)3
D) 4
E) 5

SORU 18

[26, 79] araligindaki 6grencilerin toplam boy uzunlugunu 6grenmek i¢in en az kag farkli 6grenciye
danisilmasi gerekir?

A) 1
B) 2
C)3
D) 4
E) 5
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SORU 19

Kag farkli 6grenci araligi uzunlugu i¢in en fazla 2 6grenciye danisarak o araliktaki 6grencilerin boylar
toplamin1 bulabiliriz?

A) 12
B) 16
C) 20
D) 24
E) 28

SORU 20

A torbasinda 4 adet kirmiz1 ve 2 adet mavi, B torbasinda ise 3 adet kirmizi ve 5 adet mavi top var. iki
torbadan rastgele birer tane top ¢ekildiginde ¢ekilen toplarin ayni renkte olma olasiligi kactir?

A) 1/4
B) 9/24
C) 11/24
D) 13/24
E) 3/4
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[21-30 sorulari icin aciklamal

e Sorular C programlama dili ¢er¢evesinde cevaplayiniz.
e Derleyici olarak gee kullanildigini varsayniz.

o Gerekli tiim baglik (header) dosyalarinin verilen programa dahil edildigini varsayiniz.

SORU 21

b

Asagidaki C dili if ifadelerinden hangisi Tiirkce olarak “x sayisi eger [3,10) araliginda degil ise’
durumunu dogru olarak gerceklestirir?

A) if (! (x>=3 && x<10))
B) if ((x<=3 && x>10))
C) if ((x>=3 || x>10))
D) if (! (x<3 && x>=10))
E) if (! (x>=3 || x<10))

SORU 22

Asagidaki program pargasi ¢alistiginda ¢ikt1 olarak ne tiretir?

int al3][3] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};
int 1i,73,t;
t = 0;
for (i=0 ; 1 < 3; 1i++4)
for (3=0 ; j<i; J++)
t+=ali][J];
printf ("$d\n", t);

A) 12
B) 15
C) 19
D) 45
E) Derleme hatasi verir

10
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SORU 23

int kontrol;
for (kontrol = 1; kontrol <= 5; kontrol++)
{

switch (kontrol)

{

case 1l: printf("%s","1");
case 2: printf("%s","2");
case 3: printf("%s","3"); break;
default: printf ("%s","d");

Yukaridaki programin ¢iktisi ne olur?

A) 123d123d123d123d123d
B) 123dd

C) 123233dd

D) 123d

E) 1233dd

SORU 24

int main () {
int x;
do {
printf ("x: ");
scanf ("%d", &x) ;
} while (x<3 || x%2==0);
printf ("Dogru deger girildi.\n");

Asagidaki girdilerden hangisi i¢in programdaki scanfigeren satir tam olarak 5 kez ¢alisir? Not:

Girdinin sonunda okunmamis olarak kalan sayilar olabilir.

A)-30176371211
B) 6423118916

C) 14209241213
D) 192435121110
E) 8206-253141211

11
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SORU 25

Asagidaki fonksiyonun amaci ne olabilir?

int £ (int n){
int x
while

X

n

)
0
n> {

= 10;

14

o° ~—

0
n
1

|\+/-\||
|

(@)

}
if (x%2 == 0) return 1;
else return 0;

A) Verilen bir say1y1 ¢arpanlarina ayirmak

B) Verilen bir sayinin tige boliintip bolinmedigini bulmak

C) Verilen bir sayinin ¢ift olup olmadigini bulmak

D) Verilen bir sayinin siirekli 10°a boliinmesi ile ka¢ adimda 0’a ulasilabilecegini bulmak
E) Verilen bir sayinin basamaklari toplaminin ¢ift say1 olup olmadigini bulmak

SORU 26

Asagidaki kod pargasina girdi olarak kag girilmesi durumunda ekranda goreceginiz en biiyiik say1

210 olur?

int j =0, i =0, n;
scanf ("%d", &n);
while (J < n){
printf ("%d\n",3j);
J+=10;
for (i=j; i < j+10; i++)
printf ("$d\n", 1i);
printf ("$d\n", i+73);

A) 50
B) 70
C) 80
D) 100
E) 120

12
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SORU 27

Asagidaki kod parcasinin ¢iktist nedir?

int x = 2, y = 10;
if (1 && x<0)
printf ("%d", x);

if (0 || x>=1)
printf ("%d", --x);
else

printf ("%d", x++);
if (++x+y < 11)

printf ("%d",v);
else

printf ("&d", x*y++) ;

A) 010
B) 120
C) 2220
D) 110
E) 220

SORU 28

Asagidaki programin bir saymin asal olup olmadigini dogru olarak belirleyebilmesi i¢in bosluk
birakilan yere agagidakilerden hangisi gelmelidir? Not: Eger say1 asal ise fonksiyonun 1, degil ise 0
donmesini istiyoruz.

int asal(int n) {
int i,m;
if (n<2) return 0;
m = (int)sqgrt(n);
for (1=2;i<=m;i++)

return 1;

A) if (n/i==0) return 0;

B) if (n-(i*i))==0) return O;
C) if (n%i==0) return 0;

D) if (n%i!=0) return 0;
E) if (n==0) return 0;

13
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[29-30 sorulari icin kullanilacak kod parecasi]

29 ve 30 sorular1 i¢in asagidaki kod parg¢asini g6z 6niine aliniz.

int sayac, toplam = 0;
for (sayac = 1; sayac <= 15; sayac++)
{
if (sayac%5 == 3)
toplam += sayac;

else 1f (sayac’%bh == 2)
toplam += sayac/2;

QO J o U WwWwNBEFE O

O

else 1f (sayac’%b == 1)
sayac++;

= e
N P O e o

}
13: printf ("%d", toplam);

SORU 29

Programin ¢iktis1 asagidakilerden hangisidir?

A) 11
B) 22
C) 24
D) 32
E) 34

SORU 30

Eger “toplam” degeri degistiginde mevcut sayag¢ ve toplam degerlerini ekrana yazdirmak istiyorsak;
printf ("%$d\t%d\n", sayac, toplam) ;
ifadesini hangi satirlar arasina yerlestirebiliriz?

A) 2 ile 3 arasina
B) 3 ile 4 arasina
C) 5. satira

D) 8. satira

E) 11. satira

14



28. ULUSAL BIiLiM OLIMPIYATLARI — 2020
BIRINCI ASAMA SINAVI
ORTAOKUL BILGISAYAR

A KiTAPCIGI CEVAP ANAHTARI B KiTAP(;IGI CEVAP ANAHTARI
1 B 1 IPTAL
2 C 2 IPTAL
3 D 3 D
4 C 4 A
5 A 5 B
6 E 6 D
7 D 7 C
8 IPTAL 8 B
9 IPTAL 9 C
10 B 10 A
11 D 11 E
12 C 12 D
13 B 13 E
14 E 14 B
15 D 15 D
16 A 16 C
17 C 17 B
18 B 18 C
19 C 19 IPTAL
20 IPTAL 20 C
21 C 21 A
22 C 22 C
23 A 23 C
24 C 24 C
25 E 25 E
26 C 26 D
27 C 27 B
28 E 28 C
29 D 29 C
30 B 30 E




