Alice ve Beyaz Tavsan

Alice, Harikalar Diyar’inda ¢ok eglenmektedir. Bu biiyiilii diinyada Beyaz Tavsan’la
gecirdigi giizel vakitlerin karsilig1 olarak Beyaz Tavsan’la oynamak iizere bir oyun icat
etmistir.

Alice’in icat ettigi oyun su sekildedir; biiyiilii ormanda yan yana bulunan agaclarin
izerinde sayilar yazmaktadir ve Beyaz Tavsan bu sayilarin en kii¢ligiiyle, aga¢ sayisint
carpinca elde ettigi say1 kadar elma yemektedir. Ornegin, agaclarin iizerinde yazan sayilar
strastyla 2, 7, 5, 3 oldugunda Beyaz Tavsan 2 x 4 = 8 elma yemektedir. (En kiigiik say1 2 ve 4
tane agac var).

Elmay1 ¢ok seven ve miimkiin oldugunca fazla elma yemek isteyen Beyaz Tavsan
agaclarin bazilarini kesmeye karar vermistir, fakat biiyiilii ormandaki sirali dizilmis agaclarin
ancak ilkini veya sonuncusu kesebilmek miimkiindiir ve bu islem istenildigi kadar yapilabilir.

Yukaridaki 6rnek icin en bastaki agaci keserse kalan agaclarin lizerindeki sayilar 7, 5,
3 olacagindan Beyaz Tavsan 3 x 3 =9 elma yiyebilecektir. Kalan agag¢larin sonuncusunu
keserse kalan agaclar 7 ve 5 olacaktir ve beyaz tavsan 5 x 2 = 10 elma yiyebilecektir.

Sizin goreviniz Beyaz Tavsan’in yiyebilecegi en fazla elma sayisini hesaplamaktir.

Not: Biitiin agaglar1 keserse Beyaz Tavsan hi¢ elma yiyemez.

Girdi Bicimi:
Girdinin ilk satirinda aga¢ sayisini belirten N tam sayis1 ve ikinci satirinda birer
boslukla, sirastyla agaclarin lizerindeki sayilar1 belirten Ag, Ay, ... An.; tam sayilar

verilecektir, i. Agacin lizerindeki say1 A;.

Cikt1 Bicimi:
Ciktiya Beyaz Tavsan’in yiyebilecegi maksimum elma sayisini gosteren tek bir tam
say1 bastirmaniz istenmektedir.

Sinirlar:
1<A;<10°
1<N<10

Altgorev 1 (35 Puan)
N <2000

Altgorev 2 (11 Puan)
AiSAiH(l <i<N )

Altgorev 3 (54 Puan)
Soruda verilen kisitlar gegerlidir.

Ornek Girdi:
4
2753

Ornek Ciktr:
10



