Sayilar Diyari

Zaman kisiti: 3 sn
Memory kisiti: 256 MB

Blyucdulerin yaygin oldugu Sayilar Diyarinda her buyucuye dodustan bir sayi atanir. Bir
blyucu icin bu sayi ¢ok degerlidir ¢inkt o baytcunin neleri yapabilecegini belirtir.

Ornegin bu diyardaki her bir yolun bir sayi degeri vardir ve bir blytictinin bir yolu
kullanabilmesi igin o buyucunun sayisinin bolenlerinin toplaminin yolun sayisinin
bdlenlerinin toplamindan buyuk olmasi gerekir.

Sizden istenen size verilecek olan Q adet sorguyu cevaplamaniz. Her sorguda bir
buydcunudn bulundugu sehir ile o buyucunun sayisi verilecektir ve o buyucunun kag
farkh sehire ulasabilecegi hesaplamaniz istenmektedir.

Bunu yapabilmeniz igin size bu diyardaki N sehir arasindaki ¢ift yonli M yolun baglangig
ve bitis sehirleri ile sayi degerleri verilecektir. Baglangi¢ ve bitis noktasi ayni sehir olan
yollar olabilir, iki sehir arasinda birden fazla yol olabilir ve bittin sehirlerin birbirine
ulasim saglayabileceginin garantisi yoktur.

implementasyon Detaylari

iki adet fonksiyon yazmaniz gerekiyor:

void baslangic(int N, int M, int[] A, int[] B, int[] C)

N: Sehir sayisi.

M: Yol sayisi.

A, B, C: Yollari temsil eden M boyutunda diziler. (A[i], B[i], C[i]) deg@erleri
sirasiyla i. yolun baglangi¢ sehrini, bitis sehrini ve sayisini belirtir.

e Bu fonksiyon diger fonksiyonlardan once ve bir kez ¢agiralacaktir.

int sorgu(int V, int K)

VV: BUyucunun bulundugu sehir.

K: BUyucunun sayisil.

Bu fonksiyon V sehrinden bagslayan bir bUylUcunun ulagabilecedi sehir sayisini
dondurmelidir.




e Bu fonksiyon tam olarak Q kere ¢agiralacaktir.

Ornekler

Bu fonksiyon ¢agrisini dugunin:

baslangic(5, 6, [@6, 6, o, 1, 2, 2], [1, 2, 3, 2, 3, 4],
[1I 16' 6' 8' 4' 12])

Bu ¢agrida verilen bilgiler agsagidaki graf seklinde gdsterilebilir.

Sonradan yapilacak sorgu ¢agrilari sunlar olabilir:

sorgu(1, 14)

Bu sorgu sonug olarak 4 dondurmelidir ¢inku 1 sehrinden baslayan 14 sayili bir blytcU
sadece 0, 1, 2, 3 sehirlerine ulasabilir.

sorgu(2, 16)

Bu sorgu sonug olarak 5 dondurmelidir giinku 2 sehrinden baglayan 16 sayili bir buyucu
butin sehirlere ulagabilir.



Kisitlar

e 1<N<10
e 1<Q M<5x10°
0<A[i], B[] <N—1vel<C([i] <3x 10 (bitin 0 < i < M — 1 icin)
0<V[i]<N-1(utin0 <i < Q — 1igin)
e 1<K[]<3x10 (bitin0 < i < Q — 1igin)

Alt Gorevler

Alt Gorev 1 [5 puan]
e N, M Q< 10°
e C[i], K[i] < 10°

Alt Gorev 2 [10 puan]
e N, M, Q<10

Alt Gorev 3 [25 puan]
o (Q <25

Alt Gorev 4 [35 puan]
e C[i], K[i] < 10°

Alt Gorev 5 [25 puan]
e Ek Kisit Yoktur

Ornek Calistirici

Kodunuzu test etmek icin kullanabileceginiz 6rnek galistirici (grader) girdiyi su sekilde
almaktadir:

e Satir1: NMQ
e Satr2 +i(0<i<M - 1):Ali], B[i], C[i]
e Satr2 + M +i(0<i<Q —1):V[i], K[i]

Ayrica su sekilde ¢ikti vermektedir:

e Satirl +i(0 <i < Q — 1): Sorgu i igin sorgu fonksiyonunun dondurdugu
cevap.



