Esit Yollar

Utkuland krali 6liince kralin ikiz ¢ocuklar: olan Tarik ve Melih arasindan kimin yeni kral olacagina
bir tiirlii karar verilemedi. Utkuland’1 ikiye bélmekten bagka care yoktu. Utkuland’i paylagtirmas:
i¢in imparatorlugun en bilge adami olan Utku’ya danigtilar. Bilge Utku tiim sehirleri ayr1 ayr: iki
parcaya ayirmaya karar verdi. Bir bolgeden digerine izinsiz gegisler olmasin diye Tarikland’den
Melihland’e olan neredeyse tiim yollar1 kapatti. Her sehir icin Tarikland’den Melihland’e
gecen tek tarafli gecgis yolu vardir. Ayrica Utkuland’deki tiim yollarin gecis ticreti vardir.

Sehir 1

Tarkland |:> Melihland
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Sehir 2

Tankland |:> mielihland

Sehir 3
h 4 2

Tarikland |I::> Melihland

Tarik 1 numarali sehirde kendi bolgesinde yagarken Melih N numarali gehirde kendi bolgesinde
yagsamaktadir. Tarik imparatorlugu yonetememektedir. Bu yilizden bunu fark eden 1 numarali gehrin
Tarikland bolgesindeki insanlar N sehrinin Melihland bélgesine go¢ edeceklerdir.

Utkuland insanlari1 ¢ok zekidir, V' gehrinden U gehrine giderken her zaman en ucuz giizergahi ter-
cih ederler. Bilge Utku, her sehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis iicretlerini Gyle ayarlamalidir
ki Tarikland’den Melihland’e olan tiim gegisler tercih edilebilir olsun. Bagka bir deyisle Tarikland’den
Melihland’de gecerken kullanilan gehir ne olursa olsun 1. gehrin Tarikland bolgesinden N. sehrin
Melihland bolgesine giden en diisiik iicret hepsinde egit olmalidir.

Bilge Utku’in belirleyebilecegi minimum gegis iicretlerin toplamini bulunuz.

Not: Herhangi bir gsehirden diger tiim sehirlere ulagim vardir, Melihland’den Tarikland’e gegis yok-
tur.

Girdi Bigimi

Ik satirda:

N, T, M; Utkuland’deki gehir sayisi, Tarikland’deki yol sayisi, Melihland’deki yol sayis1
Sonraki T satirda:

1. satir Vi, U;, W;; Tarikland’de V; sehrinden U; sehrine W; {icretinde ¢ift yonlii yol vardir.
Sonraki M satirda:

Jj. satir V3, U;, W;; Melihland’de V; sehrinden U; sehrine W; iicretinde ¢ift yonlii yol vardir.



Cikt1 Bicimi

Tek satirda:
1’den N’e tiim ¢’ler igin ¢. sehirdeki Tarikland’den Melihland’e minimum gegig iicretlerinin
toplami

Limitler

1< N <5%10%
N—-1<T,M<Nx(N-1)/2

T+ M<2x10°

1<V, V3, U, Uy <N (Vi # Us) (Vs # Uy)
1< W;, W; <106

Girdi 1
322
121
132

123
232

Cikt1 1
5

Ornek 1 Aciklamasi

1. sehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis ticreti = 0
2. gehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis licreti = 2
3. gehirdeki Tarikland’den Melihland’e gecis licreti = 3
Tarikland’den Melihland’e gegmek igin tiim gegigler kullanilabilir. Cevap: 04+ 2 + 3 = 5.

Girdi 2
466
123
131
144
231
245
349
122
136
145
233
245
348



Cikt1 2
11

Ornek 2 Aciklamasi

1. sehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis iicreti = 4
2. gehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis tlicreti = 2
3. gehirdeki Tarikland’den Melihland’e gecis licreti = 0
4. sehirdeki Tarikland’den Melihland’e gegis ticreti = 5
Olarak segilirse tiim olas:1 giizergahlar:

e Gegig olarak 1. gehir kullanilirsa: 1 — Melihland’e ge¢ —1 -4 (4+5=9)
o Gegis olarak 2. gehir kullanilirsa: 1 — 3 — 2 — Melihland’e geg -2 -4 (1+14+2+5=19)
o Gegig olarak 3. gehir kullanilirsa: 1 — 3 — Melihland’e geg -3 -2-4 (1+04+3+5=19)
e Gegis olarak 4. gehir kullanilirsa: 1 — 4 — Melihland’e ge¢ — 4 (4 +5=19)

Tarikland’den Melihland’e ge¢mek igin tiim gegisler kullanilabilir. Cevap: 4 +2+0+5 = 11.
(Eger 1. gehirdeki Tarikland’den Melihland’e olan gegis 3 ticretinde olsaydi herkes bu gegisi tercih
edecekti ve diger gegigler tercih edilmeyecekti ya da eger 5 {icretinde olsaydi kimse bu gecisi tercih
etmeyecekti.)

Altgorevler

Altgérev 1 (10 puan): 1 < N < 400

Altgérev 2 (10 puan): 1 < N <2000

Altgorev 3 (20 puan): T'= M = N — 1 (Tarikland ve Melihland agag seklindedir.)
Altgérev 4 (20 puan): W; = W; =1 (tiim tcretler 1’e esittir.)

Altgérev 5 (40 puan): Ek kisitlama yoktur.



