Can’in Alt Agaci Cozim

3 uzunlugundaki bir alt agaci ele aldigimizda iki tane leaf dUgum arasinda ortanca kenarin bir
tane olacagi sabittir. Yani baska bir deyigle dyle bir a,b digumler bu alt agaca dahildir ki, kalan
butiin digimler bu a ile b digimune komsudur, ¢linkl a ile komsularinin uzunlugu 1 birim, a ile
b nin uzunlugu 1 birim, b ile komsularinin 1 birim uzaklik olmak Uzere toplamda 3 birim
uzunlugunda bir alt agag olusur.

O zaman ¢dzim i¢in yapmamiz gereken butlin kenarlari deneyerek, buttin a-b ikililerini denemek.

Bunu yaparken her bir denememizi Log N zamanda yapmamiz lazim ki toplam karmasikligimiz
O(N Log N) olsun. Bunu saglamak i¢in her digum icin komsularini siral olarak tutuyoruz, ayrica
bu sirada prefix toplam dizisi tutuyoruz.

Simdi her a-b ikilisi geldiginde elimizde iki tane dizi var ve bu iki diziden toplami en yuksek
yapacak k-2 elemani segmemiz gerekiyor, bunu ikili arama(binary search) yaparak her diziden
kacar tane almamiz gerektigini bulabiliriz, ¢clinku ilk diziden en dusuk x degerli elemani alirsak
ikinci diziden de x degerine kadar hepsini almamiz gerek(eder almasaydik x degeri yerine
almadigimiz degeri almak daha optimaldi). Bu sayede K-2 eleman aldiracak elamanlari x
degerine binary search uygulayarak bulabiliriz. Bu elemanlarin toplamini da bastan sonra sirayla
toplarsak yavas olacagi i¢cin énceden her dugum igin hesapladigimiz prefix toplam dizisinden
bulacagiz.

Bu sayede toplamda N-1 kenari gezip her kenar igin Log N islemde o kenarin alt agacin pargasi
oldugu ihtimali bulmus oluyoruz.

C6ziim Kodu:

#include <bits/stdc++.h>
#define st first

#define nd second
#define mp make pair
#define pb push back
#define orta ((bas+son)/2)
#define coc gl[node] [i]
#define mod 1000000007
#define inf 1000000009
#define N 200005

using namespace std;

typedef long long 11;
typedef pair < 11 , 11 > ii;

11 n, k, 1, ans = -inf, a[N], u[N], Vv[N];
vector < pair < 11 , ii > > g[N];
vector < 11 > pre[N];



map < 11 , 11 > yer[N];

int main() {
scanf ("%11d %11d %11d",&n ,&1 ,&k);
for(ll 1 = 1; 1 <= n; i++)
scanf ("$11d", &alil);
for(ll 1 = 1; 1 < n; i++){
scanf ("%11d %11d",&uli] ,&v[il);

11 vyer = glul[i]].size();
11 uyer = gl[v[i]].size();
gluli]l].pb(mp(al[v[i]], mp(v[i], uyer)));
glv[i]l].pb(mp(alulil], mp(uli], vyer)));

}

for(ll i = 1; i <= n; i++){
sort(g[i].begin(), gl[i].end());
reverse(g[i] .begin(), gl[i].end());

for(ll i = 1; 1 <= n; 1i++)
for(1ll j = 0; j < g[i].size(); Jt+)
ver[g[i][j].nd.st][i] = J;

for(ll i = 1; i <= n; 1i++)
ans = max(ans, alil):
if(k == 1){
printf ("$11d\n", ans);
return 0;

for(ll 1 = 1; i <= n; 1i++){
11 mx = 0, top = 0;
for(ll j = 0; j < glil.size(); J++){
top += gl[i]l[Jj].st;
mx = max (mx, top);
preli].pb (mx) ;

}
for(ll 1 = 1; i <= n; 1i++){
11 top = alil:
ans = max(ans, top);
for(ll 7 = 0; j < min(k - 1, (1l)gl[i]l.size()); J++){
top += gl[i][]j].st;
ans = max(ans, top);
}
ans = max(ans, top);
}
if (1==3){
for(ll i = 1; 1 < n; i++){



11 top = alulil] + alvI[ill;
ans = max(ans, top);
11 geldi = 0;
if((11)gluli]]l.size() < (11)glv[i]]l.size()){
11 uyer = yer[ulil][vI[il];
for(ll § = 0; jJ < min(k - 2, (1l)gluli]]l.size()):
Jj++) {
if(glulil]l[j].nd.st == v[i]) {
geldi = 1;
continue;
}
11 bak = k = (j - geldi + 1 + 2) - 1;
11 ek = 0;
if (bak >= 0){
if (bak >= uyer) {
if(afuli]] < 0){
if (uyer >= 1)
ek = pre[v[i]] [uyer -
117
} else(
ek = pre[v([i]] [min(bak + 1,
(Ll)prefv[i]].size() - 1)] - aluli]];
}
}else
ek = pre[v[i]] [min (bak,
(11)prelv([il]l.size() - 1)]1;
}
top += glulil]l[]j].st;
ans = max (ans, top + ek);
}
}
elsef
11 vyer = yer[v[i]][ul[i]];
for(ll j = 0; j < min(k - 2, (1l)glv([i]]l.size());
J++) {
if(g[v[i]][j].nd.st == ulil]) {
geldi = 1;
continue;
}
11 bak = k - (j - geldi + 1 + 2) - 1;

11 ek = 0;
if (bak >= 0) {
if (bak >= vyer) {
if(alvii]] < 0){
ek = prefulil]][vyer - 11];
} else{
ek = preful[i]] [min(bak + 1,

(11)preluli]].size() - 1)] - alvI[i]l];



lelse

ek = pre[ul[i]] [min (bak,
(1l)prefuli]].size() - 1)];

}

top += glv[i]][j].st;
ans = max(ans, top + ek);

}
}

printf ("%$11d\n", ans);
return O;



