Sehir Planlama

Zaman kisiti: 1 sn
Memory kisiti: 64 MB

llginkent adli sirin kasabada, N bolge vardir ve bunlar N-1 yol ile birbirine baglidir. Yani bolgeler
agac¢ benzeri bir yapi olusturmaktadir. Bu kasabada komsu olan bdlgeler arasindaki mesafe
esittir ve 1 birimdir. Bir i ve j bolgesinin birbirine komsu olmasi su sekilde tanimlanir: Eger i den
yola ¢ikan bir kisi baska bir boélgeye ugramadan j ye ulasabilirse bu durumda i bdlgesi ile j
bdlgesi komsudur.

Belediye Baskani Bayan Kaya, sehri karmasik bir aga¢ yapisi yerine yollar ile dizenlemenin
cesitli idari gorevleri basitlestirecegine inaniyor. Bu amaci gergeklestirmek icin Bayan Kaya
senin yardimina ihtiya¢ duyuyor. Daha agik olarak, Bayan Kaya senden her K tamsayisi icin,
sehrin tam olarak K uzunlugunda yollara bdlinlp bélinemeyecegini belirleyen bir algoritma
tasarlamani istemektedir.

Girdi Formati

Girdinin ilk satirinda bolge sayisi (N) vardir.

Sonraki N=1 satirin her biri, a ve b komsu bdlgeleri arasindaki baglanti yolunu tanimlayan,
boslukla ayriimis iki tamsayi a ve b igerir.

Cikti Formati

Tek satira N—-1 uzunlugunda 0 ve 1 lerden olusan bit dizisi ¢iktisi yazdirin. Her K tam sayisi
(1 = K = N-1) icgin, eder agacin kenarlarini tam olarak K uzunlugundaki yollara bdlmek
muimkiinse, bu dizinin soldan K’inci biti bire esit olmalidir. Diger tirll bu bit sifir olacaktir.

Limitler
5
2<N<10
1<K<N-1
1<ab<N



Alt Gorevler

Alt Gorev 1 (24 Puan)

e N<10°

Alt Gorev 3 (76 Puan)
e Ek kisit yoktur.

Ornek Girdi
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Ornek Cikti

101000000

Ornek Aciklamasi

Verilen agaci K=1 ve 3 igin K uzunlugundaki yollara bélmek mumkuindir. K=3 igin olasi yol
kimesi agagidaki gibidir:

1-2-4-5, 3-2-6-7, 6-8-9-10



