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SINAVLA iLGIiLi UYARILAR:

Bu sinav ¢oktan se¢gmeli 30 adet sorudan olugmaktadir, siire 90 dakikadir.

Her sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Dogru cevabinizi, cevap kagidinizdaki ilgili kutucugu tamamen karalayarak isaretleyiniz. Soru kitapcigindaki
hig bir isaretleme degerlendirmeye alinmayacaktir.

Her soru esit degerde olup, dort yanhs cevap bir dogru cevabi gotiirecektir. Bos birakilan sorularin degerlendirmede olumlu ya da olumsuz bir etkisi
olmayacaktir.

Sorular zorluk sirasmnda DEGILDIR. Dolayisiyla yanitlamaya gegmeden 6nce biitiin sorular1 gézden gegirmeniz onerilir.

Sinavda herhangi bir yardimer materyal, elektronik hesap makinesi ya da karalama kagidi kullanilmasi yasaktir. Soru kitap¢igindaki bosluklari karalama igin
kullanabilirsiniz.

Sinav siiresince gorevlilerle konusulmasi ve soru sorulmasi, 6grencilerin birbirlerinden kalem, silgi vb. seyler istemeleri yasaktir.

Sorularda bir yanlisin olmast diisiik bir olasiliktir. Boyle bir seyin olmasi durumunda siav akademik kurulu gerekeni yapacaktir. Bu durumda size diisen, en
dogru olduguna karar verdiginiz se¢enegi isaretlemenizdir. Ancak, sinava giren aday eger bir sorunun yanlis oldugundan emin ise itiraz i¢in, sinav §or.ular1 ve
cevap anahtar1 TUBITAK’in internet sayfasinda (http://www.tubitak.gov.tr) yayinlandiktan sonra 7 isgiinii igerisinde, kamitlar ile birlikte, TUBITAK a
basvurmasi gerekir. Bu tarihten sonra yapilacak basvurular isleme konmayacaktir. Sadece sinava giren adayin sorulara itiraz hakki: vardir, ti¢lincii kisilerin sinav

sorularina itirazi igleme alinmayacaktir.

Ulusal Bilim Olimpiyati —Birinci Asama Sinavi’nda sorulan sorularmn tigiincii kisiler tarafindan kullanilmasi sonucunda dogacak olan hukuki sorunlardan
TUBITAK ve istanbul Universitesi sorumlu tutulamaz. istanbul Universitesi, bu tip durumlarda sorular ile ilgili gdriis bildirmek zorunda degildir.

Siav sirasinda kopya ¢eken, cekmeye tesebbiis eden ve kopya verenlerin kimlikleri sinav tutanagina yazilacak ve bu kisilerin siavlari gegersiz sayilacaktir.
Gorevliler kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkisanlari uyarmak zorunda degildir, sorumluluk size aittir.

Sinav basladiktan sonraki ilk yarim saat i¢inde siav salonundan ayrilmak yasaktir.

Sinav siiresince sinava giris belgenizi ve resimli bir kimlik belgesini masanizin tizerinde bulundurunuz.

Sinav salonundan ayrilmadan once cevap kagidmizi ve soru kitapgigini gorevlilere teslim etmeyi unutmayiniz.

C Programlamasi igeren sorularda yanit yalnizca goziiken program parcasindan ¢ikarilabilmektedir. Tiim gerekli baglik dosyalarinin (header files) derleme

sirasinda dogru olarak katilmig oldugunu kabul ediniz.
Basarilar Dileriz


http://www.tubitak.gov.tr/
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[1-2 sorulari icin aciklama]

Ayse calisacagl 6 dersi siralamaya calismaktadir. Dersler, Fizik, Matematik, Kimya, Biyoloji, Tarih ve

Ingilizcedir. Derslerin siras1 asagidaki kosullar1 saglamalidir.

e Kimya, Fizikten sonra, Ingilizceden dnce gelmelidir.
e Kimya ve Ingilizce arasinda tam olarak bir ders olmalidur.

e Matematige en basta veya en sonda ¢alismalidir.

SORU 1

Asagidakilerden hangisi kosullara uygun bir siralamadir?

A) Fizik, Ingilizce, Tarih, Kimya, Biyoloji, Matematik
B) Matematik, Fizik, Biyoloji, Kimya, Tarih, Ingilizce
C) Matematik, Kimya, Fizik, Ingilizce, Biyoloji, Tarih
D) Fizik, Matematik, Kimya, Biyoloji, Ingilizce, Tarih
E) Fizik, Kimya, Ingilizce, Tarih, Biyoloji, Matematik

cOozUM
ilk kosula uymadigi icin A ve C siklarini eleyebiliriz. ikinci kosul da E sikkini elemektedir. Son kosula uyan tek
stk da B’dir.

CEVAP: B

SORU 2

En basta Matematik calisacagini biliyorsak, hangisi ikinci sirada ¢alisabilecegi derslerin tam listesidir?

A) Kimya, Biyoloji, Tarih, Fizik
B) Biyoloji, Tarih

C) Biyoloji, Fizik

D) Biyoloji, Fizik, Tarih

E) Kimya, Biyoloji, Tarih

cOzZiM
ilk ders matematik olduguna ve ikinci ders ingilizce olamaz ¢iinkii 6ncesinde kimya ve fizik olmasi gerekir.

Ayni sekilde ikinci ders kimya da olamaz ¢linkli kimyadan 6nce fizik dersinin olmasi gerekiyor. Diger dersler
ikinci siraya yazilabilir.

CEVAP: D
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[3-5 sorulari icin aciklamal]

Defne’nin yapacagi resimde kullanmak i¢in dort renk segmesi gerekiyor. Kullanabilecegi renkler, beyaz,

kirmizi, mavi, yesil, sar1, turuncu, mor ve pembedir.

e Beyaz veya kirmizidan birini segerse digerini de segmek zorundadir.
e Mavi ve yesilin ikisini birden secemez.

e Mavi ve beyazin en az birini segmek zorundadir.

e Moru, pembe ile beraber segemez.

e Moru, kirmizi olmadan se¢emez.

SORU 3

Asagidakilerden hangisi sec¢ilen renkler olabilir?

A) Beyaz, mavi, yesil, pembe

B) Beyaz, sari, turuncu, mor

C) Kirmizi, mavi, pembe, turuncu
D) Mavi, yesil, turuncu, kirmizi
E) Mavi, sar1, pembe, turuncu

cOzUM
Birinci kosul, C sikkini, 2. kosul A ve D siklarini, 5. kosul da B sikkini eleyecektir. E sikki bitiin kosullara
uymaktadir.
CEVAP: E
SORU 4

Yesil secilmisse asagidaki siklardan hangisindeki renkler de se¢ilmek zorundadir?

A) Beyaz, kirmizi
B) Beyaz, mavi
C) Mor, mavi

D) Mavi, sar1

E) Sari, turuncu

CcOzZUM
Yesil secilmisse mavi 2. kosuldan dolayi secilemez. Bu durumda 3. kosul yiziinden beyaz secilmelidir. Beyaz
secilmisse 1. kosul geregi kirmizi da secilmek zorundadir.

CEVAP: A
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SORU 5

Sar1 secilmigse asagidaki siklardan hangisindeki renkler diger segilen renkler olabilir?

A) Beyaz, mor, mavi

B) Mor, beyaz, turuncu
C) Turuncu, kirmizi, mavi
D) Pembe, mavi, turuncu
E) Beyaz, turuncu, pembe

CcOzZUM

Birinci kosul C ve E siklarini eler. 5. kosul da A ve B siklarini eleyecektir. D sikki bitiin kosullari saglamaktadir.

CEVAP: D

SORU 6

CENEVRE kelimesinin harfleri bir gember etrafinda kag farkli sekilde dizilebilir?

A) 5040
B) 840
C) 120
D) 400
E) 720

cOzZUM
Cember etrafinda oldugu igin C harfini sabit tutabiliriz. O zaman kalan 6 harfi, 6'nin 3’lii kombinasyonu garpi
3 faktoriyel yani C(6, 3) * 3! = 120 seklinde siralayabiliriz.

CEVAP: C

SORU 7

{1, 2,3, ..., 10} kiimesindeki sayilar, yan yana iki tek veya iki ¢ift say1 gelmemek iizere kag farkli
sekilde siralanabilir?

A) 28800
B) 14400
C) 3628800
D) 720

E) 5040

cOzZUM
Tek, cift, tek, cift, ... seklinde ya da cift, tek, cift, tek, ... seklinde toplam 2*(5!)? = 2*14400=28800 olasilik
vardir.

CEVAP: A
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SORU 8

5128 sayisinin 7 ile béliimiinden kalan kagtir?

A) 1
B) 2
C) 3
D) 4
E) 5

CcOzZUM
57=5 (mod 7) oldugu i¢in, ((5")*¢)*52=25=4 (mod 7).

CEVAP: D

[9-10 sorulari icin aciklamal]

f (x) asagidaki sekilde tamsayilar lizerinde tanimli bir fonksiyon olsun:

0 eger x<1 ise,

x
1+f (E) eger x>1 ve x cift ise,

(
f(X)=!I
\

) eger x>1 ve x tek ise.

2+ f(

Asagidaki iki soruyu bu f fonksiyonuna gore cevaplayin.

SORU 9

X’in ikilik tabandaki degeri (1010001001) ise f(x) kagtir?

A) 15
B) 11
C) 12
D) 13
E) 14

CcCOZUM
f(x), x’in ikilik tabandaki hane sayisi + icindeki birlerin sayisidir. Dolayisiyla f(x)=10+4=14 olur.

CEVAP: E
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SORU 10
(2100 + 210 — 1)’in degeri nedir?
A) 99
B) 201
C) 202

D) 100
E) 111

CcOzZUM
210042101 ikilik tabanda 100 haneli, icinde 11 adet bir olan bir sayidir. Dolayisiyla cevap 100+11 = 111’dir.

CEVAP: E

[11-13 sorular icin aciklamal]

Bir yazilim firmasinda ¢alisan 200 miithendisten 130’u C dilini, 120’si Java dilini ve 80’1 de her iki dili
bilmektedir.

SORU 11

Bu firmada calisanlardan miihendislerden kag tanesi ne C ne de Java dilini bilmemektedir?

A) 10
B) 20
C) 30
D) 70
E) 80

cOzUM
Firma galisanlarini bir kime olarak gosterirsek:

Java
40

30

Hicbir dil bilmeyenlerin sayisinin 30 oldugu yukaridaki kiime gosteriminde ortaya ¢ikmaktadir. Dogru cevap
C sikkidir.

CEVAP: C
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SORU 12

Bu firmada c¢alisanlardan miihendislerden kag tanesi C bilmekte fakat Java bilmemektedir?

A) 20
B) 30
C) 40
D) 50
E) 80

cOzUM
Birinci sorunun ¢oziimiindeki kiime gésteriminde cevabin 50 oldugu goziikmektedir. Dogru cevap D sikkidir.

CEVAP: D

SORU 13

Eger firmada calisan bir miithendis C dilini biliyorsa ayn1 zamanda Java da biliyor olmasinin olasilig1
nedir?

A) 3/5

B) 2/5

C) 4/5

D) 5/13

E) 8/13
cOzUM
C bilen 130 kisi icerisinde Java bilenlerin orani 80 oldugundan dogru cevap 80/130 yani 8/13’tur. Dogru cevap
E sikkidir.

CEVAP: E

SORU 14

Bir torbadaki 6 toptan 4’{i mavi 2’si kirmizidir. Bu torbadan art arda (ilk se¢ileni geri torbaya koymadan)
2 top aldigimizda ikisinin de kirmizi olma ihtimali nedir?

A) 1/3
B) 1/6
C) 1/9
D) 1/12
E) 1/15

CcOzZUM
Birinci topun kirmizi olma ihtimali 2/6 yani 1/3’tiir. Torbada daha sonra 4 mavi ve 1 kirmizi top kalmis olur.
ikinci topun da kirmizi olma ihtimali 1/5’tir. Bitiin olayin ihtimali 1/3*1/5 = 1/15 olur. Cevap E sikkidir.

CEVAP: E
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SORU 15

Mehmet ve Ayse’nin yaslari toplami1 30°dur. Ayse ve Kenan’in yaslar1 toplami 24’°tiir. Mehmet ve
Kenan’1n yaslari toplami da 28 olduguna gore Kenan kag¢ yasindadir?

A) 11
B) 12
C) 13
D) 15
E) 17

cOzZUM
ilk iki verilenden Mehmet ve Kenan’in yaslari farkinin 6 oldugunu buluruz. Yaslari toplami da 28 olduguna
gére Mehmet’in yasi (6+28)/2=17 olur. Buna gére Kenan da 28-17=11 yasinda olur. Dogru cevap A sikkidir.

CEVAP: A

[16-20 sorulari icin aciklama]

Bir bilgisayar tamircisi o giin igerisinde hangi bilgisayarlari tamir edecegine bir giin Oncesinden
kendisine verilen taleplerdeki bilgisayar gelis saatleri ve tamirin ne kadar siirecegi bilgisini kullanarak
karar vermektedir. Ayni anda sadece bir bilgisayar tamir edebildiginden ve bir bilgisayar gelir gelmez
tamire baglamak istediginden, kendisine gelen talepler iginden bazilarin1 reddetmek zorunda
kalmaktadir. Ciinkii bilgisayar gelis saati ve tamir bitis saatleri ortiisen iki bilgisayar varsa bunlardan
sadece bir tanesini segebilir.

Ornek vermek gerekirse, gelen talepler:

A: sabah 9’da gelecek ve tamir 2 saat siirecek
B: sabah 10’da gelecek ve tamir yarim saat siirecek
C: sabah 11°de gelecek ve tamir 3 saat siirecek

ise tamirci A ve B bilgisayarlarindan birisini reddetmek zorundadir. Yani o giiniin tamir planinda ya A
ve C olacaktir ya da B ve C olacaktir.

Tamircinin hedefi o giin igerisinde en fazla sayida bilgisayar tamir etmek oldugundan tamirci i¢in
asagidaki gibi bir algoritma tasarladik:

1. Bilgisayarlari tamir bitis zamanlarina gore kiigiikten biiylige sirala. Bu siralamaya gore siralanmis
bilgisayarlara Al, A2, .. An diyelim.
2. Al’i o giinkii tamir planina ekle.
3. 2. bilgisayardan n. bilgisayara kadar sira ile asagidaki islemi gerceklestir:
Eger siradaki bilgisayarin gelis saati plana en son eklenmis bilgisayarin bitis saatinden
sonra ise siradaki bilgisayar1 tamir planima ekle, degil ise bilgisayarin sahibine
bilgisayarinin tamirinin o giin yapilamayacagini bildir.

Bu verilen algoritma, o giin i¢in karsilanabilecek en fazla talep sayisinda talebi plana koyar. Bu
algoritmay1 yukaridaki 6rnege uyguladigimizda bilgisayarlar tamir bitis saatlerine gore B, A, C olarak
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siralanacaklar ve algoritmamiz B ve C bilgisayarlarim1 o giin tamir edilecek bilgisayarlar olarak
belirleyecektir.

SORU 16

Asagida verilmis tamir taleplerine gore algoritmamiz hangi bilgisayarlari o giiniin tamir planina ekler?

Al A2 A3 A4 A5
Gelis saati 9:00 10:00 10:30 14:00 15:00
Tamir stiresi 5 saat 3.5 saat 2 saat 3 saat 1.5 saat

A) Al ve Ad
B) Alve Ab
C) A3ve A5
D) A3ve A4
E) A2ve A4

cOzZUM

Tamir bitis saatlerine gore talepleri siraladigimizda A3, A2, A1, A5 ve A4 siralamasini elde ederiz. Plana ilk
olarak A3’Q ekleriz. Daha sonra baslangi¢ saati 12:30’dan sonra olan siradaki ilk talep A5 oldugu icin plana
A5’i ekleriz. Baska bir talep eklenemez. Planda sadece A3 ve A5 olur.

CEVAP: C

SORU 17

Asagida verilmis tamir taleplerine gore asagidaki degisikliklerden hangisi yapilirsa o giin 3 tane bilgisayar
tamir edilebilir?

Al A2 A3 Ad A5
Gelis saati 9:00 10:00 10:30 14:00 15:00
Tamir stiresi 5 saat 3.5 saat 2 saat 3 saat 1.5 saat

A) A2’nin gelis saati 2 saat erkene alinirsa
B) Al’in tamir siiresi 3 saate indirilirse

C) A3’iin tamir siiresi 1 saate indirilirse
D) A4’{in tamir siiresi 1.5 saate indirilirse
E) AS sabah 9’da tamire getirilirse

CcCOZUM
A, B, C, D siklarindaki degisiklikler sirasi ile (A2,A5), (A1,A5), (A3,A5), ve (A3,A4) taleplerinin o giin
gerceklestirilmesini saglarlar. E sikkindaki degisiklik ile (A5,A3,A4) talepleri karsilanabilir.

CEVAP: E
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Asagida verilmis tamir taleplerine gore en fazla kag bilgisayar o giin tamir edilebilir?
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Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

Al0

Gelis 9:00
saati

11:00

8:00

13:00

11:00

14:00

16:00

16:00

10:00

20:00

Tamir 3
suresi
(saat)

2

6

2

5

4

3

4

11

A) 2
B) 3
C) 4
D) 5
E) 6

CcOzUM

Tabloya baktigimizda taleplerin zaten bitis saatlerine gére soldan saga sirali oldugunu goriiriiz. Algoritmayi
uyguladigimizda (A1, A4, A7, A10) taleplerini gergeklestiririz ve gerceklesen taleplerin sayisi 4 olur.

CEVAP: C

SORU 19
Algoritmamizi1 asagida verilmis tamir taleplerine uyguladigimizda hangi bilgisayarlar tamir planina
eklenir?

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al0

Gelis 8:00 7:00 10:00 | 13:00 11:00 | 10:00 14:00 | 15:00 12:00 | 16:00
saati
Tamir 2 3.5 4 2 4.5 6 2.5 2 55 2
stiresi
(saat)

A) (A2, A4, A8)
B) (AL, A3, A7)

C) (Al, A6, Al0)
D) (A2, A4, AL0)

E) (A2, A4, A8,

CcOzZUM

A10)

Tabloya baktigimizda taleplerin zaten bitis saatlerine goére soldan saga sirali oldugunu goriiriiz. Algoritmayi
uyguladigimizda (A1, A3, A7) taleplerini gerceklestiririz.

CEVAP: B
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SORU 20

Asagida verilen tamir taleplerini gbz Oniine aldigimizda ve verilen algoritma uygulandiginda, A4 ve AS

no’lu taleplerin tamir planinda yer almamasi i¢in en sondaki A8 talebinin baglangi¢c saati ve siiresi
siklarindakinden hangisi olabilir?

Al A2 A3 A4 Ab Ab A7 A8
Gelis 8:00 7:00 10:00 | 12:00 15:00 | 14:00 13:00 | ?
saati
Tamir |3 2 1.5 3 1 3 4.5 ?
siiresi
(saat)

A) 11:00 ve 4.5 saat

B) 13:00 ve 2.5 saat

C) 13:00 ve 3 saat

D) 12:00 ve 3.5 saat

E) Hem A4 hem de AS5’in planda olmamasini saglayan bir talep miimkiin degildir

COZUM

A4 ve A5 birbirleri ile 6rtlismeyen ve hemen birbiri ardina gergeklesen ve algoritma uygulandiginda planda
yer alacak, (A2,A3,A4,A5), taleplerdir. A4’lin planda yer almamasi icin A8 talebinin algoritmaya gore pnden
once islenmesi yani A4’(in bitis zamanindan dnce bitmesi gerekmektedir. A4’(in bitis zamani A5’in segilmesini
engellemedigi icin Ad’ten 6nce biten bir talebin de A5’i engellemesi mimkin degildir. Bu durumda hem A4
hem de A5’i engelleyecek bir talep yapilmasi imkansizdir. Cevap E sikki olur.

CEVAP: E

[21-30 sorulari icin aciklama]
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e Sorular C programlama dili ¢ergcevesinde cevaplayiniz.

e Derleyici olarak gee kullanildigini varsayiniz.

e Gerekli tiim baslik (header) dosyalarinin verilen programa dahil edildigini varsayiniz.

SORU 21

Asagidaki program pargasinin ekrana “Selin” yazmasi i¢in test degiskeni hangi aralikta olmalidir?

if (test <= 200)
if (test < 100)
if (test <= 0)
printf ("Ali\n");
else
printf ("Burak\n") ;
else
printf ("Selin\n");
else
printf ("Demet\n") ;

A) 0 < test <100
B) 200 < test

C) 0 <test <200
D) 100 < test < 200
E) 100 < test <200

CcOzZUM

Program galistirildiginda test degiskeninin icerigine gore yalnizca tek bir satir ¢ikti olarak tretilir. “Selin” ¢iktisi
da test degerinin 200’den kiiclk esit oldugunda ve 100°den kii¢clik olmadiginda Uretilir. Yani test degeri

100’den biyiik esit ve 200’den kii¢lik esit oldugu durumda “Selin” ciktisi Gretilir.

[22-23]. sorular: asagidaki koda gore cevaplayiniz

CEVAP: D

int a,b,c,d,e;
a=b=c=d=e¢e =0;

while (d < 20) {
scanf ("%sd", &e);
c =c + e;
if (e >= 0)
b=Db + 1;
else
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SORU 22
Programdaki whi1e dongiisii kag kez ¢aligir?

A) 21

B) 19

C) 20

D) Girdi olarak 20 ya da daha biiyiik bir say1 girilene kadar ¢alisir
E) Hi¢ ¢alismaz

CcOzZUM

while dongusiiniin ¢alismasi sadece d degiskeninin 20’den kiigliik olmasina baghdir. Dénglinlin her bir
¢alismasinda da d kosulsuz olarak 1 arttiriilmaktadir. Dongli ilk calistiginda d’nin degeri 0’dir. Dongliniin son

¢alismasi d’nin degeri 19 iken olur. Yani 0’dan 19’a toplam 20 kez ¢alismis olur.

SORU 23

Program bittiginde c degiskenindeki deger asagidakilerden hangisini gosterir?

A) Girdi olarak girilen sayilarin toplamini

B) Girdi olarak girilen sayilarin ortalamasini

C) Girdi olarak girilen pozitif sayilarin toplamin
D) Kag tane saymin girdi olarak girildigini

E) 0 (sifir) degerini gosterir

cOzUM

CEVAP: C

¢ degiskenine her seferinde girilen e girdisinin degeri eklenmektedir ve ¢ degiskeninin degerini degistiren
baska bir kod parcasi bulunmamaktadir. Yani program sonlandiginda c degiskeni girilen butin girdi

degerlerinin toplamini géstermis olur.

SORU 24

Asagidaki program pargasi ¢alistiginda ¢ikti olarak kag satir tiretir?

CEVAP: A

int 1i,7;
i=3=20;

i =14+ 1;
} while (1 < 5);

A) 4
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B) 5
C) 9
D) 20
E) Derleme hatasi verir

CcOzZUM

for dongtslinde j degiskeninin degeri her baslangicta 0’a esitlenmedigi icin icteki for dongtisli sadece 4 kez
calisir. Cikti olarak Uiretilen satirlar sadece bu for dongisi tarafindan Uretildigi icin satir sayisi da 4 olur.

[25-26]. sorular1 asagidaki koda gore cevaplayiniz

CEVAP: A

int af4][4] = {0};
int i,3;
al0][0] = 1;

for (i=1; i<4; i++)

for (3=0; J<4; Jj++) |
if (3 == 0)
ali]l[j] = ali-1]1[0];
else
alillj]l = ali-11[3-1]1 + ali-11[317
}
SORU 25

Programdaki for dongiisii bittiginde a [ 3] [ 3] "iin degeri nedir?

A) 4
B) 3
C) 2
D) 1
E) 0

cOzUM

Bu kod a matrisinin ikinci satirindan baslayarak her bir hiicrenin degerini ilk stitundakiler i¢in Gst satirdaki
degere diger sttunlar icin de Ust satirdaki deger ile sol Ust caprazindaki degerin toplamina esitler. Bu mantik
ile ikinci satirdan itibaren soldan saga tim hiicreleri gezip degerlerini atadigimizda a matrisi asagidaki gibi

olur:

[SEN [ SN SN SN

W N | = O

w| = O |0
= OO0 |O

CEVAP: D
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SORU 26

Programdaki for dongiisii bittiginde a [ 3] [2] ’nin degeri nedir?

cOzZUM
Bir 6nceki sorunun ¢éziimiinde verilen a matrisinden gorilecegi gibi a[3][2]'nin degeri 3’tlr.

CEVAP: B

SORU 27

Asagidaki fonksiyonun amaci ne olabilir?

void f (char *s){

char A = 'A"';
char 2 = '7Z"';
int i = 0;

if (!s) return;
while (s[i] && (s[i]>=A && s[i]<=Z)) {
i++;

A) Verilen bir karakter dizisindeki biiyiik harfleri saymak

B) Verilen bir karakter dizisindeki biiyiik harfleri kiigiik harfe ¢evirmek

C) Verilen bir karakter dizisindeki ilk biiyiik harfi bulmak

D) Verilen bir karakter dizisinde biiyiik harf olmayan ilk karakteri E yapmak
E) Bu fonksiyon verilen karakter dizisinde hi¢cbir degisiklik yapmaz

COZUM

Bu fonksiyondaki while donglisi verilen bos olmayan bir dizide karakter karakter en soldan baslayarak dizi
sonuna gelene kadar ve harf biliylk harf oldugu slirece ilerler. Déngliden ciktigimizda dizi sonunda degil isek
o zaman dizideki bliylk harf olmayan o karakteri ‘E’ yapar. Yani verilen bir dizideki bliylk harf olmayan ilk
karakteri ‘E’ yapar. Mesela “DaDE” ile calistirirsak bu dizi “DEDE”ye dondsur.

CEVAP: D
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SORU 28

Asagidaki programin 1’den 100’e kadar olan sayilarin (1 ve 100 dahil) karelerinin toplamini ¢ikt1 olarak

vermesi i¢gin bosluk birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

int 1 = 0;
int toplam = 0;
for (1=0;1i<100;i++)
toplam = ;
printf ("%d\n", toplam) ;

A) i*i

B) toplam + i*i

C) toplam + (i+1)*(i+1)
D) toplam + i

E) 100 * 100

cOzUM

1’den 100’e kadar olan sayilari toplayabilmek icin her adimda toplam degerine sayilarin kareleri eklenmelidir.
Dongl degiskeni 0 ile 99 degerleri arasinda degerler almakta ve 100 degerinde donglyl calistirmadan
dongiden ¢iktig icin dongl degiskeninin bir fazlasi kendisi ile garpilip toplam degerine eklenerek soruda

istenilen saglanabilir.

SORU 29

Asagidaki programin ¢iktis1 nedir?

CEVAP: C

int £ (int a){
if (a==1 || a==0) return 1;
else return f(a-1)+f (a-2);
}
int main () {
printf ("$d\n ", £(6));

}

A) 1
B) 2
C) 6
D) 13
E) Program sonsuz dongiiye girer ve bu nedenle bir ¢ikti iiretmez

CcOzZUM
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Programda 6zyineli bir fonksiyon olan f, f(6) olarak ¢agrilmakta ve bu deger ekrana yazilmaktadir. f(6) =
f(5)+f(4) olarak bulundugundan bu ve devamindaki fonksiyon degerlerini bir ikili fonksiyon ¢agirma agaci
olarak gizdigimizde, diglim cagri degerlerini toplayarak istenilen cevap olan 13’u bulabiliriz.

oy

SORU 30

CEVAP: D

Asagidaki programin ¢iktis1 nedir?

int main () {

int a=3, b=2, c=1;

switch (b) {
case 1: a-—-; c——;
case 2: at+; bt++;
case 0: a=c*2; b=1l; break;
default: b++;

}

printf ("%d %d %d\n", a, b, c);

A) Program derleme hatas1 verir
B) 431
C) 411
D)421
E) 211

CcOzZUM
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switch-case ifadesinde ilk iki case’de break konulmadigi icin o kosullarin gerceklesmesi durumunda 0
durumunun sonundaki break komutuna kadar ilgili ifadeler calistirilr. b'nin degeri 2 oldugu icin case 2
durumu yanindaki a-- ve b++ ifadeleri ve devaminda a=c*2 ve b=1 galistirilir. Sonug olarak c¢’nin degeri
degismeyerek 1 kalir. case 0’daki ifadeler a'nin en son degerini ¢’nin degerinin 2 katina yani 2’ye esitler ve

b’yi 1 yapar. Cevap 2 1 1 olur.

CEVAP: E



