Ispanak

TUBITAK adasinda N tane dgrenci yasamaktadir. Artik soru ¢cozmekten sikilan 6grenciler bir oyun
oynamaya karar verirler. Ogrenciler bir cember etrafina dizilip her koltuga 1’den baglayarak nu-
mara verilir (saat yoniinde). Oyun 1. sirada oturan kisinin 1spanak yemeye génderilmesiyle baslar.
Ondan sonraki 1spanak yemeye gonderilecek kisi ise son gonderilen kisiden iki sonraki
ogrencidir(saat yoniinde ve 1spanak yemeye gonderilen 6grenciler sayilmiyor). Bahadir 1spanaktan
nefret ediyor, o ylizden 1spanak yemek zorunda kalmamak icin kaginci siradaki koltuga oturmasi
gerektigini size soruyor.

Girdi Bicimi:

IIk satirda bir adet tam say1 N verilecektir. Bu say1 adadaki 6grenci sayisidir.

Cikt1 Bicimi:

Oyun bagsinda Bugdayin 1spanak yemek zorunda kalmamasi icin oturmasi gereken koltugun nu-
marasi

Sinirlar:

1 <N <1019

Alt Gorev 1 (10 puan):
1=<N=<10

Alt Gorev 2 (20 puan):
1 <N <100

Alt Gorev 3 (40 puan):
1 <N =< 100000

Alt Gorev 4 (30 puan):

Hicbir ek kisitlama yok.

Ornek Girdi 1:

4
Ornek Cikt1 1:

4



Aciklama 1

Ilk turda 1. koltukta oturan kisi 1spanak yemeye gonderiliyor. Ardindan ondan iki sonraki yani 3.
koltukta oturan 1spanak yemeye gonderiliyor. Geriye 4 numaral1 koltuktaki 6grenci ve 2 numaralt
koltuktaki 6grenci kaliyor. En son turda da 2 numarali koltuktaki 6grenci 1spanak yemeye gonder-
iliyor. Sonug olarak eger Bahadir oyun baslamadan 4 numaral koltuga oturursa 1spanak yemek
zorunda kalmaz.

Ornek Girdi 2:

11
Ornek Cikt1 2:
6

Aciklama 2

Ilk turda 1. koltuktaki 6grenci 1spanak yemeye gonderiliyor. Sonraki turda 3. koltuktaki, ondan son-
raki turda 5. koltuktaki, ondan sonraki turda 7. koltuktaki, sonraki turda 9. turdaki, sonraki turda
11. koltuktaki, sonraki turda 4. koltuktaki, sonraki turda 8. koltuktaki 6grenci, sonraki turda 2.
koltuktaki, en son turda da 10. koltuktaki 68renci 1spanak yemek zorunda kaliyor. Bahadir 6 numar-
al1 koltuga oturmal1 ki 1spanak yemek zorunda kalmasin.



